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1 Produktbeschreibung  

1.1 Funktionen  

¶ Es stehen 30 binäre Kommunikationsobjekte zur Verfügung, um vom KNX auf dem AXIS-
Communications-IP-Produkt ein Event-Trigger auszulösen. 

¶ Es stehen 30 Kommunikationsobjekte (1Bit, 8Bit, 16Bit, 14Byte Char) zur Verfügung, um Werte aus 
dem AXIS-Communications-IP-Produkt auf den KNX zu senden. 

¶ Mittels der Event-Trigger kann die Aufnahme von Videos gesteuert werden. 
¶ Mittels der Event-Trigger kann die Auslösung von Bild-, Video- und/oder Kamera-Nachrichten-Ver-

sand (eMail, TCP, HTTP, HTTPS) erfolgen. 
¶ Bei PTZ-Kameras können vordefinierte Positionen fokussiert werden. 
¶ Auslesen und Versand von Kameraeinstellungen (Properties) an den KNX möglich. 
¶ Versand einer Nachricht an den KNX bei Zugriff auf den Live-Stream der Kamera. 
¶ Überwachung der Kamera selbst, z.B. auf Überhitzung, Unterbrechung der Verbindung zum Spei-

cherort für Videos. 
¶ Durch die Verwendung der VAPIX API ist es möglich fast alle Kamera Funktionen über den KNX zu 

steuern. 
¶ Third-Party-Applikationen können Werte an den KNX senden. 
¶ Die Konfiguration des ise smart app KNX Axis erfolgt über die jeweils neueste Version der ETS 4 

bzw. ETS 5. Die Applikation greift auf ETS-Funktionen zu, die von früheren ETS-Versionen nicht 
unterstützt werden. Die Konfiguration mit älteren ETS-Versionen ist somit nicht möglich. 

¶ Unterstützung der zuverlässigen Kommunikation zur Vermeidung von Telegrammverlusten im 
WLAN (Reliable Communication). 
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2 Weltweit  erste  KNX Anbindung  für  AXIS-Communications  IP-
Produkte  

AXIS Communications bietet ein besonders breites und optimal abgestimmtes Sortiment an hochwerti-
gen Netzwerk-Kameras, von robusten Außenkameras für raues Klima bis zu diskreten Produkten für 
sensible Umgebungen. Die Kameras verfügen über eine Reihe von Funktionen, wie HDTV, Wide Dyna-
mic Range, Infrarot und Lightfinder, um nur einige zu nennen, die auch unter schwierigen Lichtverhält-
nissen für klare Videobilder sorgen. Darüber hinaus bieten AXIS-Communications-Kameras erweiterte 
Videoanalysefunktionen, wie z. B. Bewegungserkennung, Audioerkennung und Manipulationsalarm. 
 
Die ise smart app KNX Axis verbindet von nun an die KNX Gebäudesteuerung mit dem umfangreichen 
AXIS Communications IP-Produktportfolio. Unsere Applikation ermöglicht Ihnen die bidirektionale Kom-
munikation zwischen dem KNX und der AXIS Communications Welt. 
 
Nutzen Sie die Vorteile aus beiden Systemen. 
 
Mittels der ise smart app KNX Axis ist es auch möglich Applikationen anderer Anbieter, die auf der Ka-
mera laufen, mit dem KNX System zu verbinden. 
. 
 

2.1 Definitionen  und  Begriff sklärungen  

 

¶ VAPIX® - VAPIX® ist die AXIS Communications eigene offene API (Application Programming Inter-
face). Diese API verwendet Standard Protokolle um die Integration auf verschiedenen Plattformen 
zu ermöglichen. Beinahe die vollständige Funktionalität der AXIS Communications Produkte ist 
über VAPIX® steuerbar. 

 
  

¶ ACAP ï AXIS Camera Application Platform (ACAP) ist eine offene Anwendungsplattform, die den 
Teilnehmern am Programm Axis Application Development Partner (ADP) ermöglicht, Anwendungen 
zu entwickeln, die sich herunterladen und auf AXIS Communications Netzwerkkameras und Video-
Encodern installieren lassen. 

 
 

¶ Action  Rule  ï Eine Action Rule ist eine Regel wie und was das Kamerasystem durchführen soll, 
wenn ein Ereignis (Trigger) eintritt.  

 
 

¶ Recipient  ï Ein Recipient ist ein Empfänger für Nachrichten. Dieser wird z.B. benötigt um Nach-
richten an die ise smart app KNX Axis zu senden und somit an den KNX. 
 

¶ KNX Reliable Communication  - Zuverlässige Kommunikation über WLAN (Verhindern von Tele-
grammverlust). Nur in Verbindung mit anderen Systemkomponenten die auch KNX Reliable Com-
munication unterstützen (z.B. Gira KNX/IP Router). 

http://www.axis.com/de/de/partners/adp-partner-program
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3 Anwendungsszenarien  

¶ Die Kamera  erkennt  Bewegung:  Die Kamera registriert Bewegungen in einem einstellbaren 
Bereich und sendet eine Benachrichtigung an den KNX. 

¶ Der KNX erkennt  Bewegung:  Die KNX-Bewegungsmelder erfassen eine Bewegung und lösen 
auf der Kamera die Aufnahme eines Videos aus. 

¶ Überlisten  schwergemacht:  Ein möglicher Sabotageversuch, wie z.B. das Abdecken der Ka-
mera oder das Besprühen mit Farbe, löst einen Alarm auf dem KNX aus. 

¶ Graffiti -Sprayer  optimal  porträtieren:  Um z.B. Graffiti-Sprayer auf frischer Tat zu ertappen, 
können ausgewählte Bereiche gesondert überwacht werden. Halten sich Personen länger als 
der Durchschnitt darin auf, wird ein Alarm ausgelöst und der Ort für eine gute Aufnahme optimal 
ausgeleuchtet. 

¶ KNX meldet  Kamerafehler:  Wenn die Kamera ein technisches Problem bekommt, wird das 
dem Benutzer auf dem KNX angezeigt. 

 

3.1 Beispiele  

In den folgenden Abschnitten werden verschiedene Beispiele aufgegriffen und die Konfiguration hierzu 
näher beschrieben. Die Beispiele werden anhand einer Kamera Model M1103 dargestellt. Bei anderen 
Kameramodellen, kann es zu Unterschieden in den Ansichten oder auch in der vorinstallierten Soft-
ware geben. In den Beispielen wird davon ausgegangen, dass die ise smart app KNX Axis installiert 
und gestartet ist, sowie der Recipient (Kapitel 4.5.1 Recipient) zum Empfang von Nachrichten an die 
ise smart app KNX Axis, wie in diesem Dokument beschrieben, angelegt ist. 

3.1.1 Bewegung serkennung auf der Kamera  

Die Kamera kann Bewegungen in einstellbaren Bereichen erkennen und daraufhin eine Benachrichti-
gung an den KNX senden. Im folgenden Beispiel wird die, auf der Kamera M1103 bereits vorinstal-
lierte, Motion Detection (AXIS Communications) verwendet.  
 
In der ETS wird das Projekt wie folgt angelegt. 
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Der Notification Port wird auf dem Default Port 7000 gelassen. Die Bit länge für das Kommunikations-
objekt 1 (Notification 01) wird auf 8 Bit eingestellt.  
 

 
 
Dem Kommunikationsobjekt 1 wird die Gruppenadresse 2/1/1 zugewiesen. Die anderen Kommunikati-
onsobjekte werden zu diesem Zeitpunkt nicht weiter betrachtet. Diese Projektierung wird zunächst in 
die ise smart app KNX Axis heruntergeladen. 
 
Nun wird die Konfiguration auf der Kamera durchgeführt.  
 
Legen Sie zuerst unter Detectors/Motion Detection  neue Bereiche an die Überwacht werden sollen. 
In diesem Beispiel werden drei Bereiche angelegt. 
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Um bei Bewegungserkennung eine Aktion auszulösen werden nun Action Rules angelegt.  
 

 
 



 

ise smart app KNX Axis 
Anwendungsszenarien  

 
 

Best. -Nr. A-1-0001-008 Produkthandbuch  Seite  9 (55) 
  

 
 

Die Action Rule ĂMotion Det 01ñ wird bei Bewegungserkennung in dem vorher angelegten Bereich 
Ăarea1ñ ausgef¿hrt. Sie sendet die Nachricht Ă#1 @1ñ an den Recipient der ise smart app KNX Axis. 
Mittels dieser Nachricht wird auf an das Kommunikationsobjekt Nummer 1 der feste Wert 1 gesendet. 
Der Wert 1 soll in diesem Beispiel bedeuten, dass die Auslösung im Bereich 1 stattgefunden hat. Die-
ses könnte z.B. in einer Visualisierung angezeigt werden. 
 
Nun werden auch für die beiden anderen Bereiche die Action Rules angelegt. 
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Bei Bewegungserkennung in den verschiedenen Bereichen werden nun die Werte 1 bis 3 an das Kom-
munikationsobjekt 1 gesendet.  
 
Sie können angelegten Bereiche zu Bewegungserkennung mittels des KNX auch deaktivieren/aktivie-
ren. Hierzu müssen Sie mittels der Event Trigger Objekte eine sogenannte VAPIX Nachricht versen-
den. Wie Sie dieses konfigurieren wird folgend erläutert. 
 
Zunächst müssen Sie in der ETS die Einstellungen für die Event Trigger und die Kommunikationsob-
jekte durchführen.  
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Den Kommunikationsobjekten 101 & 102 wird die gleiche Gruppenadresse zugewiesen. In Verbindung 
mit den Einstellungen zu den Event Triggern ist es so möglich über eine Gruppenadresse den Erken-
nungsbereich zu aktivieren/deaktivieren. 
 
Auf der Kamera muss zunächst ein Recipient für VAPIX Nachrichten eingerichtet werden.  
 

 
 

Nun können die Action Rules zum Aktivieren und Deaktivieren angelegt werden. 
 

 
 

Als Parameter muss zum einen die Aktion (action) definiert werden. Hier Ăupdateñ da der nªchste Para-
meter geschrieben werden soll. Im zweiten Parameter wird das zu verändernde Property mit dem zu 
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setzenden Wert angegeben. Für unseren zu deaktivierenden Bereich ist es: Ăroot.Mo-
tion.M1.WindowTypeñ Ăexcludeñ.  
 
Zum aktivieren setzen Sie den Wert auf Ăincludeñ. 
 

 
 

Nun können Sie mit dem Event Trigger 01 den Bereich 2 aktivieren und mit dem Event Trigger 02 de-
aktivieren. 
 
Um heraus zu finden welches Property gesetzt werden muss, können Sie sich alle Properties der Ka-
mera anzeigen lassen. 
 
http://<serverIP>/axis-cgi/param.cgi?action=list 
 
Hier die Properties für die von uns angelegten Bereiche. 
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3.1.2 Der KNX erkennt  Bewegung  

Die KNX-Bewegungsmelder erfassen eine Bewegung und lösen auf der Kamera z.B. die Aufnahme 
eines Videos aus bzw. blenden einen Informationstext (Overlaytext) im Kamerabild ein. 

Da das setzen des Overlaytextes per Action Rule nicht von jedem Kameratypen unterstützt wird, ist 
dieses Beispiel anhand des Kameramodells M1145-L dargestellt. Als Bewegungsmelder wird GIRA Au-
tomatik-Schalter 880xx verwendet. 

In der ETS (Bilder aus der ETS4) könnte das Projekt wie folgt angelegt werden. 

Vom Automatikschalter wird beim Erkennen einer Bewegung ein 1Bit Telegramm an die Gruppenad-
resse 1/1/1 gesendet. Für eine Bewegungserkennung an einer angeschlossenen Nebenstelle wird ein 
1Bit Telegramm an die Gruppenadresse 1/1/2 gesendet. 

 

Entsprechend dieser Vorgabe muss auch die Projektierung für die ise smart app KNX Axis erfolgen. 
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Beim Auftreten einer 1 auf der Gruppenadresse 1/1/1 wird durch die ise smart app KNX Axis der Event 
Trigger 01 auf der AXIS Communications Kamera ausgelöst. Bei der Gruppenadresse 1/1/2 entspre-
chend der Event Trigger 02. 
 
Da in diesem Beispiel nur Werte vom KNX in Richtung Kamera gesendet und verarbeitet werden, kön-
nen Sie die Einstellungen unter ĂAxis to KNX Notificationñ ignorieren. 
Nun müssen noch die entsprechenden Action Rules auf der Kamera angelegt werden, um eine Auf-
nahme zu starten. Im folgenden Bild sehen Sie die Action Rule um mit dem Event Trigger 01 die Auf-
nahme zu starten und das Video auf der SD Karte zu speichern. 

 

Damit ein Overlaytext eingeblendet werden kann, muss dies auf der Kamera in den Video Stream Ein-
stellungen aktiviert werden.  
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Setzen Sie unter Overlay  Settings  den Haken an Include text  und tragen Sie #D in das Textfeld ein. 
Dieses wird benötigt, damit über eine Action Rule ein Text eingeblendet werden kann.  
 
Hier noch einmal der Hinweis, dass nicht alle Kameratypen das Einblenden von Overlaytexten per Ac-
tion Rule unterstützen. 
 

 
 
Im nächsten Schritt können Sie die Action Rule zum Einblenden des Textes definieren. 
 

 
 
In dieser Action Rule wird festgelegt, dass bei Auftreten des Triggers 02 der Text ĂMotion in Area 2ñ für 
5 Sekunden im Bild eingeblendet werden soll.  
 










































































