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Produktbeschreibung

Funktionen
Bedienung von Philips Hue! tiber KNX.
Der ise smart connect KNX Hue stellt die Verbindung zwischen einer oder . J__‘
mehreren Philips Hue Bridges und dem KNX her.
Steuerung von bis zu 25 Philips Hue-Lampen mit einem ise smart connect S
KNX Hue uber bis zu funf Philips Hue Bridges. ise =®
Steuerung mit den gewohnten KNX-Bediengeraten - unabhéangig von der ise smart connect KNX
Smartphone-App. Hue
Separate Steuerung von bis zu 25 Philips Hue-Lampen tber Schalten und s
D | mmen. I 00:50:C2:FF:FF:FF
Auslésen von Philips Hue Szenen tber KNX e
Signalblinken von Philips Hue Lampen tber wahlbare Zeitspanne
Individuelle Steuerung der RGB-Farbwerte moglich.

Komfortabler Wechsel zwischen kompletten Lichtszenarien oder separater

Steuerung mit den KNX-Bedienelementen.

Realisierung von Lichteffekten mit der Szenen- und Zeitfunktion.

Einfache Anbindung von Visualisierungssystemen und Facility Management-Systemen.
Anderungen uber App oder PC werden auf dem KNX gemeldet (An/Aus, Dimmen, Lichtfarbe).

Ein integrierter Datennetzwerk-Switch (zwei RJ45 Anschliisse) vereinfacht die Verbindung mehre-
rer IP-Gerate. Dadurch kdbnnen mehrere ise smart connect KNX Hue oder auch andere IP-Geréte in
der Verteilung ohne Zuhilfenahme anderer aktiver Komponenten verbunden werden.

Unterstiitzt beschleunigte Ubertragung von der ETS zum ise smart connect KNX Hue via direkte IP-
Verbindung.

Die Konfiguration des ise smart connect KNX Hue erfolgt am besten Uber die jeweils aktuellste Ver-
sion der ETS4 oder ETS5. Die Applikation greift auf ETS-Funktionen zu, die von friheren ETS-
Versionen nicht unterstiitzt werden. Die Konfiguration mit alteren ETS-Versionen ist somit nicht
mdglich.

1 Philips und Hue sind eingetragene Warenzeichen von Koninklijke Philips N.V.
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1.2 Heller Moment: Philips Hue trifft KNX!

Die per Smartphone am Meer eingefangene Sommerstimmung zu Hause wieder aufleuchten lassen,
den eigenen Sonnenaufgang programmieren oder die Hausparty richtig in Szene setzen: Mit dem ka-
bellosen Beleuchtungssystem Hue von Philips gelingt die Individualisierung des Lichtes und damit die
Steigerung von Lebensqualitat. Einzige Beschwernis fiur alle KNX-User: Bisher fehlte die perfekte In-
tegration in das KNX-System. Alle Einstellungen mussten umstandlich tber eine spezielle App bedient
werden.

Die Losung bringt jetzt der neue ise smart connect KNX Hue: Uber den innovativen KNX-Adapter las-
sen sich bis zu 25 Hue-Lampen von bis zu finf Hue Bridges per Dimmer oder Schalter Giber KNX steu-
ern. Die LED-Technologie in den Leuchtmitteln ertffnet dabei von warm bis lebendig das gesamte
Spektrum der Lichtténe. Fir jede einzelne Lampe kdnnen individuelle RGB-Werte festgelegt werden.
Komfortabel kann am KNX-Bedienelement zwischen kompletten Lichtszenarien oder separater Bedie-
nung gewahlt werden. Mit der Szenen- und Zeitfunktionen kénnen Sie benutzerspezifische Lichteffekte
und Lichtfolgen realisieren.

Die Verbindung von KNX und Philips Hue schafft neue Moglichkeiten:

e Turkontakte steuern die Raumbeleuchtung.

e Lichtszenario ,Kaminstimmung“ auswahlen: die Beleuchtung wird passend gestimmt und die Rollla-
den senken sich.
Tarklingel wird per Hue-Lampe signalisiert und kann auf lautlos gestellt werden.

e Situationsabhangige RGB-Werte der AuRenbeleuchtung nach Betatigung der Turklingel (z.B. an
Halloween).

e Steuerung der Lichtstarke in Abh&ngigkeit von der Sonneneinstrahlung: Hell an wolkigen Tagen,
aus bei hellem Sonnenschein, damit immer eine angenehme Helligkeit im Raum herrscht.

¢ Das Licht folgt Thnen. Mit der Kombination von Philips Hue und ise smart connect KNX Hue kénnen
Sie mit Hilfe von Bewegungs-/Prasenzmeldern im Hellen durchs Haus gehen. Nach dem Aufstehen
folgt Ihnen das Licht Giber das Badezimmer in den Wohnraum, wo Sie den Tag mit einer Tasse Kaf-
fee beginnen.
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1.3

Definitionen und Begriffsklarungen

Hue Bridge

Philips Basisstation zur Verbindung der LED-Lampen mit dem LAN Router: Die Verbindung zwi-
schen der Hue Bridge und den Hue Lampen erfolgt per Funk (ZigBee). Der ise smart connect KNX
Hue steuert die Hue-Lampen Uber die Philips Hue Bridge via IP an. Es kdnnen bis zu finf Hue Brid-
ges mit einem ise smart connect KNX Hue gesteuert werden.

Hue Lampe

Alle LED-Leuchtmittel der Hue-Serie, einschliellich der LightStripes und der Friends of hue. Die
Hue Lux kann ab der Applikations-Software Version 3.1 eingesetzt werden. Mit friheren Versionen
konnen keine Systeme betrieben werden, die eine Hue Lux enthalten.

Hue Lux
Hue Lux-Lampen erzeugen rein weil3es Licht. Fir sie sind also die Helligkeitsteuerung und der
Alarmeffekt, nicht aber die Farbsteuerung sinnvoll nutzbar.

Ab der Applikations-Software Version 3.1 unterstitzt der ise smart connect KNX Hue auch die
Steuerung von Hue Lux-Lampen mit Kommunikationsobjekten zur Farbsteuerung.

Da Weil} als additive Mischung der Farben Rot, Griin und Blau (bei gleicher Intensitat) entsteht, in-
terpretiert der ise smart connect KNX Hue jede Anderung in der Farbsteuerung als Helligkeitsande-
rung. Dabei wird der jeweils héchste RGB-Wert als Basis genommen. Entsprechende Hinweise fin-
den Sie in der Beschreibung des jeweiligen Kommunikationsobjektes (siehe Kapitel 5.4.4 Kommu-

nikationsobjekte zur Steuerung der Hue Lampen).

RGB-Farben

Eine auf der Dreifarbentheorie (jede beliebige Farbe ist durch die Mischung der drei Primarfarben
erzeugbar) beruhende Beschreibung einer Farbe als Mischung einer Menge an rotem, griinem und
blauem Licht. Der Rotanteil R, der Griinanteil G und der Blauanteil B der Farbe werden dabei durch
einen Zahlenwert beschrieben.

Lichtszene

Eine fur die Mehrfachverwendung gespeicherte Kombination Lichtfarbe und Helligkeit fir eine oder
mehrere Hue-Lampen. Im Folgenden wird jeder Zustand einer Hue-Lampe (auch das einfache
»<Aus®) als Lichtszene bezeichnet.

Alarmeffekt

Der Alarmeffekt ist eine zeitlich begrenzte Zustandsanderung der Lampe. Das Standardbeispiel ist
die gleichmafige Veranderung der Helligkeit. Vom urspringlichen Zustand zunéachst heller dann
dunkler und die Wiederkehr in den urspringlichen Zustand. Die Farbe der Lampe wird dabei nicht
veréandert.

Dynamischer Effekt

Bei einem dynamischen Effekt durchlduft die Lampe eine Zustandsanderung solange, bis diese
vom Nutzer beendet wird.

Ein Beispiel ist die Farbwechselsequenz. Dabei wird in einer Endlosschleife der gesamte RGB-
Farbraum durchlaufen.
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2 Anwendungsbeispiel Komfort-L6sung im Wohn-Umfeld

2.1 Funktionsschema

Steuern Sie Philips Hue
tber KNX. Dabei kdnnen
Sie ganze Szenarien
oder jede einzelne
Leuchte in Farbe und
Helligkeit regeln.

ISE SMART CONNECT KNX
HUE
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2.2 Komfort-Losung im Wohn-Umfeld

Mit Philips Hue erhalten Sie eine drahtlose, digitale Heimbeleuchtung. Sie kdnnen damit jederzeit lhre
vorhandene Raumbeleuchtung schnell und flexibel erganzen oder erweitern.

Sie brauchen nur einen E27 oder GU 10 Sockel und kénnen damit eine handelsibliche Glihlampe o-
der einen Halogen-Strahler ersetzen. Fur die LightStrips geniigt sogar nur eine Steckdose. Damit ha-
ben Sie nur einen minimalen Installationsaufwand zur Realisierung der nachfolgenden Komfort-Losun-
gen.

221 Tldrkontakt steuert die Raumbeleuchtung

In dieser Anwendung wirkt ein TUrkontakt via KNX auf die Lichtszene in den betroffenen Raumen ein.
Wird die Tur gedffnet, werden die Raume zu einer optischen Einheit: Der ise smart connect KNX Hue
sorgt fur die Anwendung einer einheitlichen Lichtszene in beiden Raumen.

Wird die Tiar geschlossen, hebt der ise smart connect KNX Hue diese Verbindung auf. Beide Raume
konnen wieder unabh&angig voneinander beleuchtet werden.

KNX-TP- IP-Daten-
Busleitung  jse smart connect  netzwerk
KNX Hue Ethernet

Tirkontakt

=

00:00:00:00:00:00

aD=

RNX /3 10002003 |

1]

Die Beleuchtung wird ge-

KNX-Sensor meldet: ise smart connect . :
. o : KNX Hue setzt KNX- renn

Schiebetur zwischen |:> Kommandos auf |:> > Im Wohn- und Essbereich
Wohn- und Essbe- -- T

ich hi Hue-Kommandos konnen unterschiedliche Sze-
reich geschiossen. (IP) um. nen genutz werden.
Tir geotffnet? In beiden Raumen wird die gleiche Lichtszene angewendet.
Tur geschlossen? Jeder Raum kann (wieder) unterschiedlich beleuchtet werden.

Hinweis: Fur die Verwendung von Lichtszenen und Raumgruppen sind op-
tionale Logikmodule nétig, welche fir eine gemeinsame Lichtszene sorgen
bzw. nach der Trennung die vorherige Lichtszene wiederherstellen.
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ise smart connect KNX Hue
Anwendungsbeispiel Komfort-Losung im Wohn-Umfeld

2.2.2 Philips Hue signalisiert wichtige Ereignisse optisch

Durch die Kopplung mit KNX wird Philips Hue zum optischen Signalgeber fur viele Anwendungsfélle.
Definieren Sie das jeweilige Ereignis (Turklingel, Rauchmelder, Bewegungsmelder, Tir- oder Fenster-
kontakt, ...) und den Ort und die Art der Signalisierung. Durch die einfache Installation von Philips Hue
(Sie brauchen nur eine Steckdose oder einen E27 Sockel) kénnen Sie die Leuchten jederzeit als nach-
tragliche Signalisierungsmaoglichkeit an einem beliebigen Ort aufstellen und nutzen.

Selbstverstandlich kdnnen mit der gleichen Lampe verschiedene Ereignisse optisch signalisiert wer-
den. Unterscheiden Sie dabei den Ausléser durch die Art der Signalisierung (Farbe, Blinken, ...) und
erganzen damit ein akustisches Signal oder ersetzen Sie es komplett.

Zwei Varianten sind denkbar:

e Die optische Signalisierung (z.B. als Alarmeffekt) erfolgt immer durch die definierten Lampen und
ein akustisches Signal.

o Die optische Signalisierung (z.B. als Alarmeffekt bei einem Brand) ersetzt das akustische Signal.
Bei Bedarf erfolgt dies in Abhangigkeit von der Uhrzeit und dem Ereignis nur in der ,Elternzone*.
Die Kinder werden dann z.B. nicht durch die Turklingel gestort.

Agsk‘?ser: KNX-TP- IP-Daten-
Tarklingel Busleitung  ise smart connect ~ nhetzwerk
Rauchmelder ... KNX Hue Ethernet

CEC o0

Hue

~ B Phy Addr
<: |:| 00:00:00:00:00:00 @
KNR E/@ 10002003 |

&
G

- >
e a0 0
——

m <
KNX-Sensor meldet: ise smart connect o o
Ereignis. KNX Hue setzt KNX- Die Signalisierung erfolgt am
Schaltuhr (oder an- Kommandos auf |:> Tag Uber alle Hue-Lampen,
deres Systemgerat) Hue-Kommandos nachts nur in der Elternzone.
zur Abfrage der Uhr- (IP) um.

zeit.
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2.2.3 ise smart connect KNX Hue macht die Bedienung komfortabler

Philips Hue mit dem Lichtschalter bedienen

Mit der Kombination von Philips Hue und ise smart connect KNX Hue kénnen Sie lhre Be-

leuchtung bequem im Vorbeigehen steuern. Schnell und ohne Suche nach der Fernbedie-

nung. Ohne Arger Uber leeren Akku im Smartphone oder Tablet-PC.

e Szenarien-Auswahl und Helligkeitssteuerung bekommen ihren festen Platz im KNX-
Lichtschalter (damit ,verlieren” Sie die Lichtstimmung beim Schalten nicht mehr).

e Philips Hue auch ohne Brille z.B. nach der Dusche bedienen.

Naturlich ist beim Lichtschalter nicht Schluss. Parallel kann auch von allen KNX-kom-
patiblen Visualisierungspanels gesteuert werden.

v9)
Das Licht folgt Ihnen %
>
Mit der Kombination von Philips Hue und ise smart connect KNX Hue kdnnen Sie mit Hilfe )
von Bewegungs-/Prasenzmeldern mit Licht durchs Haus gehen. g.,
Nach dem Aufstehen folgt Ihnen das Licht Uber das Badezimmer in den Wohnraum wo
Sie den Tag mit einer Tasse Kaffee beginnen.
In Rdumen, die Sie verlassen haben, wird das Licht ausgeschaltet.
Party per Taste
Auf ein Signal vom Gebaude-Bus wechselt der ise smart connect KNX Hue in den Party-
betrieb. Auf Tastendruck ,Party” wird in allen R&umen die gleiche Lichtszene dargestellt.
Auch die AulRenbeleuchtung, z.B. auf der Terrasse wird entsprechend gesteuert. Selbst-
verstandlich konnen einzelne Hue-Lampen zur Effekt-Beleuchtung ausgenommen blei-
ben, wenn das Haus zur durchgéngigen Partyzone wird.
Wecken Sie Ihre Lieben mit Ihrem eigenen Sonnenaufgang
Kinder mit abnehmender Helligkeit in den Schlaf wiegen
Die Szene Aufwachen wéhlt die Szene Sonnenaufgang aus und steigert sanft die Hellig- %)
keit. Nutzen Sie dazu die gesamte Raumbeleuchtung oder auch nur eine einzelne Lampe. 5
Die Szene Einschlafen sorgt flr das Gegenteil: Szene auswéhlen und Helligkeit nach und %
nach absenken. %
S}
—

Solche Szenen rufen Sie per Tastendruck am Lichtschalter, Gber die Hausvisualisierung,
drahtlos vom Smartphone auf oder aber automatisch per Zeitprogramm ab.

Wenn Sie wollen, lasst sich sogar eine Kopplung an echten Sonnenaufgang und -unter-
gang realisieren!

Best.-Nr. 1-0002-003 Produkthandbuch Seite 10 (60)



ise smart connect KNX Hue
Anwendungsbeispiel Komfort-Losung im Wohn-Umfeld

224 ise smart connect KNX Hue steuert die Haustechnik

Auch umgekehrt: Die Haustechnik tber die Hue-App steuern

Sie bedienen lhre Hue-Lampen via Smartphone-App? Wie ware es, wenn beim Aufruf der
Szene Kaminstimmung auch gleich die Rollladen abgesenkt, die Heizung auf Komfort-
temperatur regelt und die Haustirklingel abgeschaltet wirde? Die Szene Haus-Party
konnte fur helle Beleuchtung und Umschalten auf Kiihlbetrieb sorgen.

Losen Sie Uber ise smart connect KNX Hue Szenen aus, die z.B. auf lhre Haustechnik
einwirken.

Hinweis: Fir die Verwendung von Lichtszenen und weiteren Aktoren sind optionale Logik-
module nétig.

yiuyoaisneH uanals ddy-anH

2.25 ise smart connect KNX Hue erhdht die Sicherheit

Hue-Lampen und ise smart connect KNX Hue machen lhr Zuhause sicherer:
Mit der automatisierten Lichtsteuerung bieten sich vielfaltige Moglichkeiten.

Licht im Haus héalt ungebetene Gaste fern (Anwesenheitssimulation) 3
(e

Warum nur Licht aus- und einschalten, um ein belebtes Haus vorzutduschen? Binden Sie >

individuelle Lichtszenen und die Rollladensteuerung in die Anwesenheitssimulation ein. 5

Philips Hue warnt vor nicht geschlossenen Tiren und Fenstern

Ohne Sorgen das Haus verlassen: Uber die intelligenten Tiir- und Fenstersensoren wis-

sen Sie, ob lhre Fenster und Tlren geschlossen sind. Mit Philips Hue kénnen sie z.B. —

noch bevor Sie das Haus verlassen — ber ein rotes Licht signalisieren: ,Achtung, da sind <

noch Fenster offen.” ise smart connect KNX Hue macht’s mdglich. g_
2
«Q
(9]
5

Philips Hue erinnert an das ,,Unscharf” stellen der Alarmanlage

Sie betreten Ihr Haus. Philips Hue erinnert Sie daran, nicht zu vergessen lhre Alarman-
lage auszuschalten. Z.B. kann eine Lampe im Eingangsbereich auf gedimmt werden, so-
lange die Alarmanlage scharf geschaltet ist.
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Anwendungsbeispiel Komfort-Losung im Wohn-Umfeld

Philips Hue warnt/meldet unerwarteten Besuch

(Bewegungsmeldung wortlich genommen):
In der Dunkelheit kann Philips Hue per Alarmeffekt friihzeitig in allen R&umen auf Bewe-

gung im AuBenbereich hinweisen, schon bevor die Klingeltaste betatigt wird. %
2.
e

Philips Hue verscheucht ~
C
(%]

Verdachtige Gerausche im AulRenbereich wahrgenommen? )

Auf Druck am Lichtschalter (z.B. im Schlafzimmer) wird die Beleuchtung am Haus einge-

schaltet. Danach schaltet sich sukzessive die Beleuchtung in verschiedenen Raumen im

Inneren des Hauses ein. Anscheinend reagieren mehrere Personen im Haus auf die Ge-

rausche.

Philips Hue signalisiert den Unterstitzungsbedarf >
[9)]
(%))

In Verbindung mit einem Bewegungsmelder (z.B. unter dem Bett) kdnnen Sie signalisie- 7}

ren, dass eine hilfsbedirftige Person aufgestanden ist. Ggf. kdnnen Sie jetzt unterstut- %

zend téatig werden.
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Gewerbliche Anwendungsszenarien

Gewerbliche Anwendungsszenarien

3.1 Lichtstimmung passend zum Tageslicht

Der ise smart connect KNX Hue sorgt fur passende Lichtstimmungen auf Tastendruck oder zu festen

Zeiten. Mit dieser Anwendung setzen Sie Ihre R&ume ins richtige Licht.

3.1.1 Beispielkonfiguration mit einem Taster
KNX-TP- IP-Daten-
Busleitung ise smart connect  hetzwerk
KNX Hue Ethernet

. CEC 9O

A}
ise smart connect KNX

Hue

& D:

00:00:00:00:00:00
KNR B3 10002003 |

ise smart connect

Druck auf Taste KNX Hue setzt KNX- Philips Hue gibt die passende
Tageslicht [6st KNX- Kommandos auf Lichtstimmung.
Kommando aus. Hue-Kommandos

(IP) um.
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Gewerbliche Anwendungsszenarien

3.1.2 Beispielkonfiguration mit einer Zeitschaltung
KNX-TP- IP-Daten-
Busleitung ise smart connect netzwerk
KNX Hue Ethernet

 w 2 /) )
Ise O
ise smart connect KNX

Hue

00:00:00:00:00:00

=

KNX 13 1.0002-003

=

o

ise smart connect

Anforderungen fir KNX Hue setzt KNX-
Kommandos auf

Lichtszenen kénnen

auch zeitgesteuert Hue-Kommandos

ausgeldst werden. (IP) um.

o)

Hue gibt die passende Licht-
stimmung.
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Montage, elektrischer Anschluss und Bedienung

4 Montage, elektrischer Anschluss und Bedienung

Gerateaufbau

Programmier-Taste

24V DC

Abmessungen:
Breite (B):

36 mm (2 TE)
Hohe (H):

90 mm

Tiefe (T):

74 mm

[

KNX \ l
)

3
O - 4

00:00:00:00:00:00

KNX E/3 1.0002.003
‘ | 7

Abbildung 1: ise smart connect KNX Hue.

Versetzt das Geréat in den ETS-Programmiermodus

1 fur KNX oder hebt diesen auf.
2 Anschluss KNX links:  (+/rot)
(Twisted Pair) rechts: (-/schwarz)
Anschluss DC 24..30 V, 2 W (bei 24 V)
3 Spannungsversorgun links: —(+/gelb)
P 9 9ung  rechts: ( -/ weil3)
4 Programmier-LED rot: Gerat ist im ETS-Programmiermodus
KNX (rot)
grin:  Normalbetrieb
5 LED APP (griin) aus /
blinkt:  Start- bzw. Diagnosecode, siehe 6.3.1/6.3.2
gelb:  Normalbetrieb (kurze Dunkelphasen zeigen KNX-
6 LED COM (gelb) ;’ie/grammverkehr an)
blinkt: Start- bzw. Diagnosecodes, siehe 6.3.1/6.3.2

7  Anschluss Ethernet

LED 10/100 Speed (griin) LED Link/ACT (orange)

an: 100 MBit/s an: Verbindung zum IP-Netz
aus: 10 MBit/s aus: keine Verbindung
blinkt: Datenempfang auf IP

8 microSD-Kartenhalter

ohne Funktion.
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Montage, elektrischer Anschluss und Bedienung

4.2 Sicherheitshinweise

Einbau und Montage elektrischer Geréate dirfen nur durch eine Elektrofachkraft erfolgen. Dabei
sind die geltenden Unfallverhitungsvorschriften zu beachten. Bei Nichtbeachten der Installati-
onshinweise kbnnen Schaden am Gerét, Brand oder andere Gefahren entstehen.

GEFAHR!

Elektrischer Schlag bei Beruhren spannungsfihrender Teile. Elektrischer Schlag kann
zum Tod fuhren.

Vor Arbeiten am Gerat Anschlussleitungen freischalten und spannungsfihrende Teile
in der Umgebung abdecken!

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der dem Gerat beigefugten Installationsanleitung.

4.3 Montage und elektrischer Anschluss
Geréat montieren

= Aufschnappen auf Hutschiene nach DIN EN 60715, vertikale Montage,
Netzwerkanschlisse missen unten liegen.

[i Es ist keine KNX/EIB-Datenschiene erforderlich, Verbindung zu KNX-TP wird Uber die beiliegende
eine Busanschlussklemme hergestellt.

i Temperaturbereich beachten (0 °C ... + 45 °C), nicht oberhalb von Warme-abgebenden Geraten in-
stallieren und ggf. fir ausreichende Luftung/Kiihlung sorgen.

Gerat anschlieRen

= Verbinden Sie die KNX-TP-Busleitung mit dem KNX-Anschluss des Gerats mittels beigefligter KNX-
Busanschlussklemme. Die Busleitung muss mit intaktem Mantel bis nahe an die Gerateklemme ge-
fuhrt werden! Busleitungsadern ohne Mantel (SELV) missen sicher getrennt installiert werden von
allen Nicht-Sicherheitskleinspannungsleitungen (SELV/PELV) geschitzt werden (Abstand > 4 mm
einhalten oder Abdeckungen verwenden, siehe auch VDE-Bestimmungen zu SELV (DIN VDE 0100-
410/ ,Sichere Trennung“, KNX-Installationsvorschriften)!

= Verbinden der externen Spannungsversorgung mit dem Spannungsversorgungsanschluss (3) des
Gerats mit einer KNX-Gerateanschlussklemme, vorzugsweise gelb/weil3.
Polung: links/gelb: (+), weil3/rechts: (-).

Hinweis: Wird als Hilfsenergiequelle der ,ungedrosselte” Hilfsspannungsausgang einer KNX-
Spannungsversorgung genutzt, muss dafir gesorgt werden, dass die Gesamtstromaufnahme inklu-
sive aller KNX-TP-Gerate am Liniensegment nicht den Bemessungsstrom der Spannungsversorgung
Uberschreitet.

= Verbinden von einer oder zwei IP-Netzwerkleitungen mit dem Netzwerkanschluss des Gerats (7).

Best.-Nr. 1-0002-003 Produkthandbuch Seite 16 (60)



ise smart connect KNX Hue
Montage, elektrischer Anschluss und Bedienung

Abdeckkappe anbringen / entfernen

Zum Schutz der KNX-Bus- und Spannungsversorgungsanschlisse vor gefahrlichen Spannungen ins-
besondere im Anschlussbereich kann zur sicheren Trennung eine Abdeckkappe aufgesteckt werden.

Das Montieren der Kappe erfolgt bei aufgesteckter Bus- und Spannungsversorgungsklemme und ange-
schlossener, nach hinten gefiihrter Bus- und Spannungsversorgungsleitung.

e Abdeckkappe anbringen: Die Abdeckkappe wird tUber die Busklemme geschoben bis sie spur-

bar einrastet (vgl. Abbildung 2A).

Abdeckkappe entfernen: Die Abdeckkappe wird entfernt, indem sie seitlich leicht eingedruckt
und nach vorne abgezogen wird (vgl. Abbildung 2B).

Abbildung 2: Abdeckkappe anbringen / entfernen.
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Projektierung

5 Projektierung

Die Projektierung des ise smart connect KNX Hue gliedert sich in folgende Schritte:
Erlauterungen

Vorbereitungen: siehe
1 Gerat montieren, mit KNX-Busanschluss und Hilfsspannung verbinden. — Kapitel 4
— Philips Hue-
2  Hue-Lampen mit Hilfe der Philips Hue Software einrichten. Dokumentatio-
nen

3 Denise smart connect KNX Hue in demselben IP-Netzwerk wie die Philips
Hue Bridge installieren und ggf. Einstellungen im Router des IP-Netzwerks
vornehmen.

Projektierung per ETS:

Nach der Montage des Gerates und dem Anschluss von Bus, Spannungsversorgung und Ethernet
kann das Geréat in Betrieb genommen werden. Die vorbereitende Projektierung erfolgt mit Hilfe der
Engineering Tool Software ETS, erhaltlich Gber die KNX Association, siehe www.knx.org.

1 ise smart connect KNX Hue als Geréat in der ETS anlegen. — Abschnitt 5.1

2 Physikalische Adresse wie Ublich entsprechend der KNX-Topologie zuord-
nen.

3 IP-Adresse, IP-Subnetzmaske und Standardgateway-Adresse des ise smart
connect KNX Hue einstellen oder die Auswahl IP-Adresse automatisch (von — Abschnitt 5.3
einem DHCP-Server) beziehen treffen.

4  Allgemeine Parameter zum ise smart connect KNX Hue einstellen. - Aébiclhmtt
— Abschnitt
: C . 5.4.3
k lich . .
5 Gruppenadressen an Gruppenobjekte wie Ublich anbinden _, Abschnitt
5.4.4
6 Der ise smart connect KNX Hue ist nun bereit zur Inbetriebnahme
mittels ETS Programmieren und zum Test der Funktionen.
7 Registrieren des ise smart connect KXN Hue an einer oder mehreren Hue — Abschnitt 6.9
Bridges und Zuordnung der Hue Lampen zu den KNX- — Abschnitt 6.10

Kommunikationsobjekten tber die Geratewebseite
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5.1 Projektierung Schritt 1 — ise smart connect
KNX Hue als Gerat in der ETS anlegen

& Daten importieren

Wenn noch nicht geschehen, importieren Sie die ETS-Gerate-
Applikation zum ise smart connect KNX Hue einmalig in den Ge-
rate-Katalog ihrer ETS, beispielsweise indem Sie die Funktion Pro-

dukte importieren auf der Startseite der ETS nutzen. Hilfe
9

Projekte importieren
Produkte importieren

Die ETS-Applikation kdnnen Sie von unserer Website unter
www.ise.de kostenlos herunterladen. Q

Abbildung 3: Produktimport
Uber die ETS-Startseite.

Beenden

Die weiteren Erlauterungen in diesem Dokument beziehen sich auf

Hardware Applikations-Software

Gerat: ise smart connect KNX Hue Applikation:  ise smart connect KNX Hue
Hersteller: ise GmbH Version: V4.3

Bestell-Nr. 1-0002-003

Version: V1.0

Bauform: REG (Reiheneinbau)

Sollten Sie bereits ein ETS-Projekt mit einem vorherigen Datenbankeintrag haben, so kdnnen Sie auch
das Applikationsprogramm aktualisieren. Dazu ziehen Sie den neuen Datenbankeintrag in das Projekt
und wahlen danach das Gerat mit dem alten Datenbankeintrag an. Nun wahlen Sie unter den ,Eigen-
schaften“ des Gerats ,Information” aus und dort den Reiter ,Applikation“ (ETS 4.2) bzw. ,Applikations-
programm® (ETS 5).

Dort kdnnen Sie nun mit dem Knopf ,Applikationsprogramm aktualisieren® (ETS 4.2) bzw. ,,Aktualisie-
ren“ (ETS 5) den alten Datenbankeintrag ersetzen. Hierbei gehen bestehende Verknipfungen mit
Gruppenadressen nicht verloren. Das neu hinzugefiigte Gerat kann nun wieder geléscht werden.

In der ETS 4.2 benétigen Sie hierfiir eine spezielle Lizenz, ab der ETS 5 ist dies mit jeder Lizenz még-
lich.

5.2 Projektierung Schritt 2 — Physikalische Adresse zuordnen

Ordnen Sie dem Gerat in der ETS eine physikalische Adresse wie gewohnt entsprechend der KNX-
Topologie zu.

5.3 Projektierung Schritt 3 = IP-Adresse, Subnetzmaske und Adresse des
Standardgateways einstellen

Neben der Physikalischen Adresse im KNX-Netzwerk muss dem ise smart connect KNX Hue eine
Adressierung im IP-Datennetzwerk zugewiesen werden. Dazu gehoren folgende Informationen:

e |P-Adresse

e Subnetz-Maske

e Adresse des Standardgateways

Dies kann auf zwei Wegen geschehen — tuber
e automatischen Bezug der Daten von einem DHCP-Server
(z.B. im Router des Datennetzwerks integriert) oder
¢ manuelle Einstellung in der ETS.
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Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie das Gerét in der ETS aus.

2. Zeigen Sie die Eigenschaften des Geréts im
Sidebar der ETS an, wie in Abbildung 4 gezeigt.

3. Wahlen Sie den Reiter IP entsprechend
Abbildung 5. Wahlen Sie nun entweder

©® IP-Adresse automatisch beziehen (Standard)

Die Adressdaten werden automatisch von ei-
nem DHCP-Server im Datennetzwerk bezogen.

oder
® Folgende Adresse verwenden

und tragen Sie die Daten manuell ein.

Den zuldssigen IP-Adressbereich, sowie Sub-
netzmaske und Standardgateway kénnen Sie
Ublicherweise der Oberflache der Routerkonfi-
guration entnehmen.

Bei der Einstellung ® IP-Adresse automatisch bezie-
hen muss ein DHCP-Server dem ise smart connect
KNX Hue eine gultige IP-Adresse zuteilen.

Steht bei dieser Einstellung kein DHCP-Server zur Ver-
figung, so startet das Gerat nach einer Wartezeit mit
einer AutolP-Adresse (Adressbereich von 169.254.1.0
bis 169.254.254.255).

Sobald ein DHCP-Server zur Verfigung steht, wird
dem Geréat automatisch eine neue IP-Adresse zuge-
wiesen.

4 Eigenschaften

Einstellungen IP Kommentar | Information

Mame:

ise smart connect KNX Hue

Phisikalische Adresse:

11 . 1% Parken
Abbildung 4: Geréte-Eigenschaftendialog
der ETS.
4 Eigenschaften
g B O O
Einstellungen izl Kommentar | Information

@ IP-Adresse automatisch beziehen
"I Folgende IP-Adresse verwenden

IP-Adresse:
| 192.168.178.26

Subnetzmaske
| 255.255.255.0

Standardgateway:
| 255.255.255.1

Abbildung 5: Einstellung der IP-
Adressdaten des Gerats unter dem Reiter
,IP“ im Sidebar der ETS.
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5.4 Allgemeine Parameter einstellen.
5.4.1 Parameter-Seite Allgemein

Der Standardwert jedes Parameters ist fett markiert.

Parameter Eintrag / Auswahl Bemerkungen

Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der sich die Hel-
ligkeit bei der relativen Helligkeitsdnderung (,Dim-

langsam men*) andert. Bei ,schnell” erreicht die Helligkeit be-
Dimmgeschwindigkeit normal sonders friih den Zielwert, bei ,langsam® dauert es
schnell etwas langer.

Diese Option kann auch absolute Helligkeitsande-
rungen beeinflussen. Dies ist pro Lampe einstellbar.

Erlaubt die Konfiguration der Anzahl von Lampen,
die Uber ise smart connect KNX Hue steuerbar sind.

Anzahl der Lampen 1,2,3...25 Die Kommunikationsobjekte werden entsprechend
sichtbar geschaltet. Es kdnnen 1 bis 25 Lampen
ausgewahlt werden.

5.4.2 Parameter-Reiter Lampe
Es gibt fir jede Lampe eine Parameterseite, um das Lampenverhalten zu konfigurieren.

Parameter Eintrag / Auswahl Bemerkungen

Bestimmt die Einschalthelligkeit der jeweiligen
Lampe. Es kann in 5%-Schritten zwischen 5%
und 100% sowie ,Memorywert* gewahlt wer-
den. Bei ,Memorywert“ wird die Lampe mit
dem letzten Helligkeitswert vor dem Ausschal-
ten eingeschaltet.

5%
10%

Einschalthelligkeit

100%

Dieser Wert kann auf der Geratewebseite ver-
Memorywert

andert werden (vgl. Kapitel 6.10 Konfiguration
von Lampen Uber die Webseite).

Bestimmt das Verhalten der jeweiligen Lampe
beim Empfang einer absoluten Helligkeit (Kom-
munikationsobjekt: Helligkeit setzen — Lampe
»N%).
Andimmen: Der Zielwert wird mit der konfigu-
rierten Dimmgeschwindigkeit angefahren.
Anspringen: Die Lampe nimmt instantan den
Andimmen Zielwert an.
Anspringen Philips Hue-Verhalten: Der Zielwert wird mit ei-
Philips Hue-Verhalten  ner vom Phillips Hue-System definierten Ge-
schwindigkeit angefahren (400ms). Dies ent-
spricht dem Schaltverhalten der Philips Hue
Smartphone App.

Dimmverhalten bei
absoluter Helligkeit

Dieser Wert kann auf der Geratewebseite ver-
andert werden (vgl. Kapitel 6.10 Konfiguration
von Lampen Uber die Webseite).
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5.4.3 Kommunikationsobjekte zur Steuerung der Philips Hue Bridges

Am ise smart connect KNX Hue stehen die folgenden Kommunikationsobjekte zur Anbindung von

Gruppenadressen bereit:

Objekt

1
Rubrik:

Funktion:

Beschreibung:

Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)

Verbindungsstatus Bridges Lesen 1 Bit 1.002 KL-U-

Verbindungen Datentyp: Boolesch

Zeigt an, ob zu allen konfigurierten Philips Hue Bridges eine Verbindung her-
gestellt ist.

Falls keine Philips Hue Bridge konfiguriert ist, wird ,Nicht verbunden® ange-
zeigt.

1=Verbunden, 0=Nicht verbunden.

Objekt
i 2
Rubrik:
Funktion:

Beschreibung:

Name Richtung Datenbreite DP-Typ (KIT_lg%SA )
Alle Lampen schalten Schreiben 1 Bit 1.001 K-S--
Schalten Datentyp: Ein/Aus

Schaltet alle verbundenen Lampen an oder aus

1=Ein, 0=Aus

1 Bit Objekt zum Ein-/Ausschalten aller verbundenen (max. 25) Hue-Lam-
pen.

Best.-Nr. 1-0002-003
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Objekt

2 3
Rubrik:

Funktion:

Beschreibung:

Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags

(KLSUA)
Systemstatus Lesen 1 Byte 20.* KL-U-
Fehlerdiagnose Datentyp:

Aktueller Systemstatus, bzw. Status fir die Kommunikation mit den konfigu-
rierten Philips Hue Bridges

Mdgliche Statusmeldungen:

Code | Bedeutung
0 OK kein Fehler

1 Eine oder mehrere Hue Bridges nicht erreichbar

Prifen Sie ob die konfigurierten Philips Hue Bridges eingeschaltet und
im Netzwerk erreichbar sind

4 Registrierung an einer oder mehreren Hue Bridges notwendig

Erneuern Sie die Registrierung an der betroffenen Philips Hue Bridge
(siehe 6.9 Registrierung der HueApp an einer oder mehreren Philips
Hue Bridge)

5 Eine oder mehrere Hue-Lampen sind nicht erreichbar

Wenn Gerate zu Stromsparzwecken ausgeschaltet werden, ist dies kein
Fehler, ansonsten prifen Sie Uber die Hue Smartphone App die konfigu-
rierten Lampen.

6 Die Firmware ist inkompatibel. Bitte fihren Sie ein Update durch

8 Keine Hue Bridge konfiguriert.

Konfigurieren Sie mindesten eine Philips Hue Bridge (siehe 6.9
Registrierung der HueApp an einer oder mehreren Philips Hue Bridge)

Objekt
4 4

Rubrik:

Funktion:

Beschreibung:

Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)

Szenen Kontrolle Schreiben 1 Byte 18.001 K-S--

Szene Datentyp: Szenen Kontrolle

Aktiviert die Szene entsprechend dem Feld Szenennummer

Es konnen in der Philips Hue-App angelegte Szenen aktiviert werden. Die
Zuordnung der Philips Hue-Szenen zu den KNX Szenennummern, kann tber
die Geratewebseite (siehe Kapitel 6.11 Konfiguration von Szenen uber die
Webseite) vorgenommen werden.

Wichtiger Hinweis: Eine konfigurierte Philips Hue Szene wird auf allen
registrierten Philips Hue Bridges ausgeldst, auf denen diese existiert. Fir
Szenen die mehrfach auf einer Philips Hue Bridge, z.B. in unterschiedlichen
R&umen, vorhanden sind werden diese entsprechend ausgelost.

Wichtiger Hinweis: Das Einlernen von Hue Szenen gemafd KNX Standard

wird aus technischen Griinden nicht unterstitzt. Diese Funktion ist fir spa-
tere Erweiterungen reserviert.
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5.4.4 Kommunikationsobjekte zur Steuerung der Hue Lampen

Es kdnnen bis zu 25 Hue Lampen gesteuert werden, die Zuordnung der Hue Lampen zu den Kommu-
nikationsobjekten erfolgt Gber die Lampenkonfigurationsseite auf der Geratewebseite (siehe Kapitel
6.10 ) Standardmalfiig werden die Kommunikationsobjekte fir 3 Lampen erzeugt (siehe Kapitel 5.4.1
Parameter-Seite Allgemein).

Die Werte der Zustands-Kommunikationsobjekte werden alle drei Sekunden von der Philips Hue Bridge
abgefragt und bei Anderungen auf KNX aktualisiert. Fir tiber KNX ausgefiihrte Aktionen (z.B. Lampe
schalten) wird nach erfolgreichem absenden des Befehls an die Philips Hue Bridge der entsprechende
Zustand (z.B. Lampe an/aus) sofort aktualisiert.

Die Objektnummer wird durch Einsetzen der jeweiligen Lampennummer (n) in die Formel (f) gebildet.
Entsprechend der maximal zu steuernden Lampenanzahl sind als Lampennummer (n) die Zahlen 1 bis
25 zulassig.

Beispiel fur die Lampe ,6“ und die Funktion Farbe setzen (5):

n*20+5 Objektnummer also: 6*20+5 = 125
Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj I . B
T = ™5  Lampe schalten — Lampe ,n Schreiben 1 Bit 1.001  K-S--
| 2 20*n = 40
+ 3 20*n = 60
4 20*n = 80
5 20*n = 100
6 20*n = 120
7 20*n = 140
8 20*n = 160
9 20*n = 180
10 20*n = 200
11 20*n = 220
12 20*n = 240
13 20*n = 260
14 20*n = 280
15 20*n = 300
16 20*n = 320
17 20*n = 340
18 20*n = 360
19 20*n = 380
20 20*n = 400
21 20*n = 420
22 20*n = 440
23 20*n = 460
24 20*n = 480
25 20*n = 500
Rubrik: Schalten Datentyp: Schalten
Funktion: Schaltet die Lampe ,n“ an oder aus.
Beschreibung: 1=Ein, 0=Aus

1 Bit Objekt zum Ein-/Ausschalten der Lampe ,n“. Je nach Konfiguration der
Lampe (Kapitel 6.10 Konfiguration von Lampen tber die Webseite) wird
diese bei ,Ein“ mit der vorherigen oder der konfigurierten Helligkeit einge-
schaltet.
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Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj “ H .
Lo = 5 Zustand Lampe — Lampe ,n Lesen 1 Bit 1.001  KL-U-
2 mi - &
4 20*n+1 = 81
520+l = 101
6 20*n+1 = 121
7 20*n+1 = 141
8 20*'n+1 = 161
9 20*'n+1 = 181
10 20*n+1 = 201
11 20*n+1 = 221
12 20*n+1 = 241
13 20*n+1 = 261
14 20*n+1 = 281
15 20*n+1 = 301
16 20*n+1 = 321
17 20*n+1 = 341
18 20*n+1 = 361
19 20*n+1 = 381
20 20*n+1 = 401
21 20*n+1 = 421
22 20*n+1 = 441
23 20*n+1 = 461
24 20*n+1 = 481
25 20*n+1 = 501

Rubrik: Schalten Datentyp: Schalten

Funktion: Zeigt an, ob die Lampe ,n“ gerade an oder aus ist.

Beschreibung: 1 Bit Objekt zur Anzeige des Schaltzustandes der Lampe ,n“. Ist dem Objekt
eine ,1“ zugewiesen, ist die Lampe ,n“ an. Ist dem Objekt eine ,0“ zugewie-
sen, ist die Lampe ,n“ aus.

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags

(KLSUA)
n f(n Obj . . . “ . .
Loz = Vo Relative Helligkeit — Lampe ,n“ Schreiben 4 Bit 3.007 K-S--

[ —+ 2 20*n+2 = 42

+ 320M+2 = 62
4 20*n+2 = 82
5 20*n+2 = 102
6 20'n+2 = 122
7 20*n+2 = 142
8 20*n+2 = 162
9 20*n+2 = 182
10 20*n+2 = 202
11 20*n+2 = 222
12 20*n+2 = 242
13 20*n+2 = 262
14 20*n+2 = 282
15 20*n+2 = 302
16 20*n+2 = 322
17 20*n+2 = 342
18 20*n+2 = 362
19 20*n+2 = 382
20 20*n+2 = 402
21 20*n+2 = 422
22 20*n+2 = 442
23 20*n+2 = 462
24 20*n+2 = 482
25 20*n+2 = 502
Rubrik: Dimmen Datentyp: Dimmer Schritt
Funktion:

Beschreibung:

Dimmt die Helligkeit der Lampe ,,n“ auf oder ab.
4 Bit Objekt zur relativen Helligkeitsdnderung zwischen 0,4 und 100 % der
Lampe ,n“. Man kann damit nicht auf 0% (aus) dimmen.

Hinweis: Die Dimmgeschwindigkeit wird mit einem entsprechenden Parame-
ter vorgegeben (Abschnitt 5.4.1 - Parameter-Seite Allgemein).
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
i 1 e - %% Helligkeit setzen — Lampe ,n* Schreiben 1 Byte 5.001 K-S--
2 20*n+3 = 43
3 20*:1+3 = 63
4 20*n+3 = 83
5 20*n+3 = 103
6 20*n+3 = 123
7 20*n+3 = 143
8 20*n+3 = 163
9 20*n+3 = 183
10 20*n+3 = 203
11  20*n+3 = 223
12 20*n+3 = 243
13 20*n+3 = 263
14 20*n+3 = 283
15 20*n+3 = 303
16 20*n+3 = 323
17  20*n+3 = 343
18 20*n+3 = 363
19 20*n+3 = 383
20 20*n+3 = 403
21 20*n+3 = 423
22 20*n+3 = 443
23  20*n+3 = 463
24  20*n+3 = 483
25 20*n+3 = 503

Rubrik: Dimmen Datentyp: Prozent (0..100%)

Funktion: Setzt den absoluten Helligkeitswert der Lampe ,n“.

Beschreibung: 8 Bit Objekt zur Vorgabe einer Helligkeit der Lampe ,n“. Der Lampe kann
eine Wert im Bereich von 0% (0) = ausgeschaltet bis 100% (255) = volle Hel-
ligkeit vorgegeben werden.

Mit dem Parameter ,Dimmverhalten (5.4.2 Parameter-Reiter Lampe) bei

absoluter Helligkeit” oder der entsprechenden Einstellung auf der Gerate-
webseite (vgl. Kapitel 6.10 Konfiguration von Lampen tber die Webseite)
kann das Verhalten fir dieses Kommunikationsobjekt beeinflusst werden.

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags

(KLSUA)

i 1 e - % Zustand Helligkeit — Lampe ,n“  Lesen 1 Byte 5.001 KL-U-

2 20*n+4 = 44
3 20*2:4 = 64
4 20*n+4 = 84
5 20*n+4 = 104
6 20*n+4 = 124
7 20'n+4 = 144
8 20*n+4 = 164
9 20*n+4 = 184
10 20*n+4 = 204
11 20*n+4 = 224
12 20*n+4 = 244
13 20*n+4 = 264
14 20*n+4 = 284
15 20*n+4 = 304
16 20*n+4 = 324
17 20*n+4 = 344
18 20*n+4 = 364
19 20*n+4 = 384
20 20*n+4 = 404
21 20*n+4 = 424
22 20*n+4 = 444
23 20*n+4 = 464
24 20*n+4 = 484
25 20*n+4 = 504
Rubrik: Dimmen Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion:

Beschreibung:

Zeigt den aktuellen Helligkeitswert der Lampe an.

8 Bit Objekt zur Anzeige der Helligkeit der Lampe ,n“. Es wird ein Wert im
Bereich von 0% (0) = ausgeschaltet bis 100% (255) = volle Helligkeit ange-
zeigt.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
2 D s - % Farbe setzen — Lampe ,n" Schreiben 3Byte 232.600 K-S--
2 20*n+5 = 45
3 20*:::5 = 65
4 20*n+5 = 85
5 20*n+5 = 105
6 20*n+5 = 125
7 20*n+5 = 145
8 20*n+5 = 165
9 20*n+5 = 185
10 20*n+5 = 205
11  20*n+5 = 225
12 20*n+5 = 245
13  20*n+5 = 265
14  20*n+5 = 285
15 20*n+5 = 305
16 20*n+5 = 325
17 20*n+5 = 345
18 20*n+5 = 365
19 20*n+5 = 385
20 20*n+5 = 405
21 20*n+5 = 425
22 20*n+5 = 445
23 20*n+5 = 465
24  20*n+5 = 485
25 20*n+5 = 505
Rubrik: Farbe Datentyp: 232.600 RGB Wert
3x(0...255)
Funktion: Setzt den RGB-Farbwert der Lampe.
Beschreibung: 3 Byte Objekt zur Vorgabe einer Farbe der Lampe ,n“. Der Lampe kann ein
RGB-Wert vorgegeben werden. Je nach Konfiguration der Eigenschaft
.Farbkonvertierung“ auf der Geratewebseite (6.10 Konfiguration von Lampen
Uber die Webseite) kann sich eine Anderung auf die Helligkeit der Lampe
auswirken oder nicht.
Verhalten einer Hue Lux: Aus dem RGB-Farbwert wird, unabhangig von
der gesetzten Farbkonvertierung, der Helligkeitswert der héchsten Farbkom-
ponente gesetzt. Der RGB Status wird ebenfalls auf den Helligkeitswert ge-
setzt.
Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
i 1 e - ™% Zustand Farbe — Lampe ,n* Lesen 3Byte 232,600 KL-U-
2 20*n+6 = 46
3 20*;:6 = 66
4 20*n+6 = 86
5 20*n+6 = 106
6 20*n+6 = 126
7 20*n+6 = 146
8 20*n+6 = 166
9 20*n+6 = 186
10 20*n+6 = 206
11  20*n+6 = 226
12 20*n+6 = 246
13 20*n+6 = 266
14 20*n+6 = 286
15 20*n+6 = 306
16 20*n+6 = 326
17  20*n+6 = 346
18 20*n+6 = 366
19 20*n+6 = 386
20 20*n+6 = 406
21 20*n+6 = 426
22 20*n+6 = 446
23  20*n+6 = 466
24  20*n+6 = 486
25 20*n+6 = 506
Rubrik: Farbe Datentyp: 232.600 RGB Wert
3x(0...255)
Funktion:

Beschreibung:

Zeigt den aktuellen RGB-Wert der Lampe an.

3 Byte Objekt zur Anzeige einer Farbe der Lampe ,n“. Es wird der Farbwert
der Lampe als RGB-Wert angezeigt.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)

LU %, Farbwert ,rot* setzen — Schreiben 1 Byte 5.001 K-S--

20*n+7 1]
20*n+7 67 Lampe ”n

20" n+7
20" n+7
20*n+7
20*n+7
20" n+7
20" n+7
10 20*n+7
11 20*n+7
12 20*n+7
13 20*n+7
14 20*n+7
15 20*n+7
16 20*n+7
17  20*n+7
18 20*n+7
19 20*n+7
20 20*n+7
21 20*n+7
22 20*n+7
23  20*n+7
24 20*n+7
25 20*n+7

Rubrik: Farbe Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion: Setzt den roten Farbwert der Lampe ,n“ zwischen 0% (0) und 100% (255).

Beschreibung: 1 Byte Objekt zur Vorgabe des roten Farbwertes der Lampe ,n“.

Wichtiger Hinweis: Werden bei dem RGB-Wert die einzelnen Kommunikati-
onsobjekte fur R/G/B benutzt, so wird zur Vermeidung von falschen Zwi-
schenstéanden der vollstdndige RGB erst an die Lampe Ubertragen, wenn alle
drei Einzelwerte empfangen wurden, oder 200 ms Zeit vergangen ist.

Verhalten einer Hue Lux: Die Anderung nur einer Farbe ist nicht méglich
(siehe Kapitel 1.3 Hue Lux). Daher sind zwei Falle zu unterscheiden:
> innerhalb von 200 ms werden alle drei Einzelwerte empfangen:
Analog zum Setzen des RGB-Farbwertes wird der Helligkeitswert auf
den hochsten Einzelwert gesetzt.
> innerhalb von 200 wird nur einer oder zwei Einzelwerte empfangen:
- Ist einer dieser Werte hoher als der aktuell eingestellte Wert wird der
Helligkeitswert entsprechend erhght.
- Sind beide Werte geringer als der aktuell eingestellte Wert wird diese Ein-
gabe ignoriert.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj “
i 1w e - % Zustand Farbwert srot‘ — Lesen 1 Byte 5.001  KL---
2 20*n+8 = 48 “
3 20*n+8 = 68 Lampe l!n
4  20*n+8 = 88
5 20*n+8 = 108
6 20*n+8 = 128
7 20*n+8 = 148
8 20*n+8 = 168
9 20*n+8 = 188
10 20*n+8 = 208
11 20*n+8 = 228
12 20*n+8 = 248
13 20*n+8 = 268
14 20*n+8 = 288
15 20*n+8 = 308
16 20*n+8 = 328
17 20*n+8 = 348
18 20*n+8 = 368
19 20*n+8 = 388
20 20*n+8 = 408
21 20*n+8 = 428
22 20*n+8 = 448
23 20*n+8 = 468
24 20*n+8 = 488
25 20*n+8 = 508
Rubrik: Farbe Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion: Zeigt den aktuellen roten Farbwert der Lampe ,n“ zwischen 0% (0) und
100% (255) an.
Beschreibung: 1 Byte Objekt zur Anzeige des roten Farbwertes der Lampe ,n“.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)

f(n Obj TN H

o v % Farbwert ,grin“ setzen — Schreiben 1 Byte 5.001 K-S--
20*n+9 “

20*n+9 69 Lampe ”n
20*n+9
20*n+9
20*n+9
20*n+9
20*n+9
20*n+9
10 20*n+9
11 20*n+9
12 20*n+9
13 20*n+9
14 20*n+9
15 20*n+9
16 20*n+9
17 20*n+9
18 20*n+9
19 20*n+9
20 20*n+9
21 20*n+9
22 20*n+9
23 20*n+9
24 20*n+9
25 20*n+9

Rubrik: Farbe Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion: Setzt den griinen Farbwert der Lampe ,n“ zwischen 0% (0) und 100% (255).

Beschreibung: 1 Byte Objekt zur Vorgabe des griinen Farbwertes der Lampe ,n“.

Wichtiger Hinweis: Werden bei dem RGB-Wert die einzelnen Kommunikati-
onsobjekte fur R/G/B benutzt, so wird zur Vermeidung von falschen Zwi-
schenstéanden der vollstdndige RGB erst an die Lampe Ubertragen, wenn alle
drei Einzelwerte empfangen wurden, oder 200 ms Zeit vergangen ist.

Verhalten einer Hue Lux: Die Anderung nur einer Farbe ist nicht méglich
(siehe Kapitel 1.3 Hue Lux). Daher sind zwei Falle zu unterscheiden:
> innerhalb von 200 ms werden alle drei Einzelwerte empfangen:
Analog zum Setzen des RGB-Farbwertes wird der Helligkeitswert auf
den hochsten Einzelwert gesetzt.
> innerhalb von 200 wird nur einer oder zwei Einzelwerte empfangen:
- Ist einer dieser Werte hoher als der aktuell eingestellte Wert wird der
Helligkeitswert entsprechend erhght.
- Sind beide Werte geringer als der aktuell eingestellte Wert wird diese Ein-
gabe ignoriert.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj PR
2 ! e - % Zustand Farbwert ,griin“ — Lesen 1 Byte 5.001 KL---
2 20*n+10 = 50 L0
3 20*n+10 = 70 Lampe ”n
4 20*n+10 = 90
5 20*n+10 = 110
6 20*n+10 = 130
7 20*n+10 = 150
8 20*n+10 = 170
9 20*n+10 = 190
10 20*n+10 = 210
11 20*n+10 = 230
12 20*n+10 = 250
13 20*n+10 = 270
14 20*n+10 = 290
15 20*n+10 = 310
16 20*n+10 = 330
17 20*n+10 = 350
18 20*n+10 = 370
19 20*n+10 = 390
20 20*n+10 = 410
21 20*n+10 = 430
22  20*n+10 = 450
23  20*n+10 = 470
24  20*n+10 = 490
25 20*n+10 = 510
Rubrik: Farbe Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion: Zeigt den aktuellen griinen Farbwert der Lampe ,n“ zwischen 0% (0) und
100% (255) an.
Beschreibung: 1 Byte Objekt zur Anzeige des grunen Farbwertes der Lampe ,n".
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj “ H
i 0O - % Farbwert blau“ setzen — Schreiben 1 Byte 5.001 K-S--
2 20*n+11 = 51 L0
3 20*n+11 = 71 Lampe ”n
4 20*n+11 = 91
5 20*n+11 = 111
6 20*n+11 = 131
7 20*n+11 = 151
8 20*n+11 = 171
9 20*n+11 = 191
10 20*n+11 = 211
11 20*n+11 = 231
12 20*n+11 = 251
13 20*n+11 = 271
14 20*n+11 = 291
15 20*n+11 = 311
16 20*n+11 = 331
17 20*n+11 = 351
18 20*n+11 = 371
19 20*n+11 = 391
20 20*n+11 = 411
21 20*n+11 = 431
22 20*n+11 = 451
23 20*n+11 = 471
24  20*n+11 = 491
25 20*n+11 = 511
Rubrik: Farbe Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion: Setzt den blauen Farbwert der Lampe ,n°.
Beschreibung: 1 Byte Objekt zur Vorgabe des blauen Farbwertes der Lampe ,n“ zwischen

0% (0) und 100% (255).

Wichtiger Hinweis: Werden bei dem RGB-Wert die einzelnen Kommunikati-
onsobjekte fir R/G/B benutzt, so wird zur Vermeidung von falschen Zwi-
schenstéanden der vollstdndige RGB erst an die Lampe Ubertragen, wenn alle
drei Einzelwerte empfangen wurden, oder 200 ms Zeit vergangen ist.

Verhalten einer Hue Lux: Die Anderung nur einer Farbe ist nicht méglich
(siehe Kapitel 1.3 Hue Lux). Daher sind zwei Falle zu unterscheiden:
> innerhalb von 200 ms werden alle drei Einzelwerte empfangen:
Analog zum Setzen des RGB-Farbwertes wird der Helligkeitswert auf
den hdchsten Einzelwert gesetzt.
> innerhalb von 200 wird nur einer oder zwei Einzelwerte empfangen:
- Ist einer dieser Werte hoher als der aktuell eingestellte Wert wird der
Helligkeitswert entsprechend erhéht.
- Sind beide Werte geringer als der aktuell eingestellte Wert wird diese Ein-
gabe ignoriert.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj 1
i O, - %, Zustand Farbwert blau — Lesen 1 Byte 5.001 KL---
2 20*n+12 = 52 L0
3 20*n+12 = 72 Lampe ”n
4 20*n+12 = 92
5 20*n+12 = 112
6 20*n+12 = 132
7 20*n+12 = 152
8 20*n+12 = 172
9 20*n+12 = 192
10 20*n+12 = 212
11 20*n+12 = 232
12 20*n+12 = 252
13 20*n+12 = 272
14  20*n+12 = 292
15 20*n+12 = 312
16 20*n+12 = 332
17 20*n+12 = 352
18 20*n+12 = 372
19 20*n+12 = 392
20 20*n+12 = 412
21 20*n+12 = 432
22 20*n+12 = 452
23  20*n+12 = 472
24 20"+12 = 492
25 20n+12 = 512
Rubrik: Farbe Datentyp: Prozent (0..100%)
Funktion: Zeigt den aktuellen blauen Farbwert der Lampe ,n“ zwischen 0% (0) und
100% (255) an.
Beschreibung: 1 Byte Objekt zur Anzeige des blauen Farbwertes der Lampe ,n"
Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj H H
i ! O - % Farbverlauf schalten — Schreiben 1 Bit 1.001 K-S--
2 20*n+13 = 53 “
3 20*n+13 = 73 Lampe "n
4  20*n+13 = 93
5 20*n+13 = 113
6 20*n+13 = 133
7 20*n+13 = 153
8 20*n+13 = 173
9 20*n+13 = 193
10 20*n+13 = 213
11 20*n+13 = 233
12 20*n+13 = 253
13 20*n+13 = 273
14 20*n+13 = 293
15 20*n+13 = 313
16 20*n+13 = 333
17 20*n+13 = 353
18 20*n+13 = 373
19 20*n+13 = 393
20 20*n+13 = 413
21 20*n+13 = 433
22 20*n+13 = 453
23 20*n+13 = 473
24 20*n+13 = 493
25 20*n+13 = 513
Rubrik: Farbe Datentyp: Schalten
Funktion: Schaltet den Farbverlauf der Lampe ,n“ an oder aus.
Beschreibung: 1 Bit Objekt zum Ein-Ausschalten eines Farbverlaufes der Lampe ,n“. Dabei

wird in einer Endlosschleife der gesamte RGB Farbraum durchlaufen.
Hinweis: Durch diese Schleife wird die Helligkeit gegentber dem aktuellen
Wert nicht verandert.

Verhalten einer Hue Lux: Ein Farbverlauf ist nicht mdglich. Dieser CO ist
also ohne Funktion und wird ignoriert.
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Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj . .
2 D e - %% Zustand Farbverlauf — Lampe  Lesen 1 Bit 1.001 KL-U-
2 20*n+14 = 54 n“
3 20*n+14 = 74 ”
4  20*n+14 = 94
5 20*n+14 = 114
6 20*n+14 = 134
7 20*n+14 = 154
8 20*n+14 = 174
9 20*n+14 = 194
10 20*n+14 = 214
11 20*n+14 = 234
12 20*n+14 = 254
13 20*n+14 = 274
14 20*n+14 = 294
15 20*n+14 = 314
16 20*n+14 = 334
17 20*n+14 = 354
18 20*n+14 = 374
19 20*n+14 = 394
20 20*n+14 = 414
21 20*n+14 = 434
22 20*n+14 = 454
23 20*n+14 = 474
24 20*n+14 = 494
25 20*n+14 = 514
Rubrik: Farbe Datentyp: Schalten
Funktion: Zeigt an, ob der Farbverlauf der Lampe ,n“ aktiv ist.
Beschreibung: 1 Bit Objekt zur Anzeige einer Farbverlaufschleife der Lampe ,n“. Ist dem

Objekt eine ,1“ zugewiesen, befindet sich die Lampe ,n“ in einer Farbverlauf-
schleife. Ist dem Objekt eine ,,0“ zugewiesen, befindet sich die Lampe ,,n"
nicht in einer Farbverlaufschleife.

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj . P . B
il W e - % Alarmblinken auslosen — Schreiben 1 Bit 1.017 K-S--
2 20*n+15 = 55 “
3 20*n+15 = 75 Lampe "n
4 20*n+15 = 95
5 20*n+15 = 115
6 20*n+15 = 135
7 20*n+15 = 155
8 20*n+15 = 175
9 20*n+15 = 195
10 20*n+15 = 215
11 20*n+15 = 235
12 20*n+15 = 255
13  20*n+15 = 275
14 20*n+15 = 295
15 20*n+15 = 315
16 20*n+15 = 335
17 20*n+15 = 355
18 20*n+15 = 375
19 20*n+15 = 395
20 20*n+15 = 415
21 20*n+15 = 435
22 20*n+15 = 455
23 20*n+15 = 475
24 20*n+15 = 495
25 20*n+15 = 515
Rubrik: Alarm Datentyp: Ausloser
Funktion: L6st ein einmaliges Alarmblinken der Lampe aus.
Beschreibung: 1 Bit Objekt zum Auslésen eines einmaligen ,,Alarmblinkens® durch die

Lampe ,n“. Es wird die Standardalarmfunktion der Lampe genutzt. Dabei
wird die Lampe zunachst gleichmaRig heller dann dunkler und kehrt in den
ursprunglichen Zustand zurtick. Die Farbe der Lampe wird dabei nicht veran-
dert.

Der Funktion ,Alarm“ kdnnen dabei beliebige Ereignisse zugewiesen wer-
den.

Best.-Nr. 1-0002-003 Produkthandbuch Seite 34 (60)



ise smart connect KNX Hue
Projektierung

Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj H H 1
2 D s - %% Alarmblinken schalten — Lampe  Schreiben 1 Bit 1.001 K-S--
2 20*n+16 = 56 n“
3 20*n+16 = 76 ”
4  20*n+16 = 96
5 20*n+16 = 116
6 20*n+16 = 136
7 20*n+16 = 156
8 20*n+16 = 176
9 20*n+16 = 196
10 20*n+16 = 216
11 20*n+16 = 236
12 20*n+16 = 256
13 20*n+16 = 276
14 20*n+16 = 296
15 20*n+16 = 316
16 20*n+16 = 336
17 20*n+16 = 356
18 20*n+16 = 376
19 20*n+16 = 396
20 20*n+16 = 416
21 20*n+16 = 436
22 20*n+16 = 456
23 20*n+16 = 476
24 20*n+16 = 496
25 20*n+16 = 516
Rubrik: Alarm Datentyp: Schalten
Funktion: Schaltet das Alarmblinken der Lampe ein oder aus.
Beschreibung: 1 Bit Objekt zum Ein- oder Ausschalten eines ,Alarmblinkens” durch die

Lampe ,n“. Die Lampe blinkt fir 15 Sekunden. Falls die Lampe aus war, wird
sie fur die Dauer des Alarmblinkens eingeschaltet.

Fir langeres Blinken kdnnen Sie Signalszenen einsetzen (siehe 6.11.1
Szenen mit Signalblinken, Seite 49).
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Objekt

f(n) Obj
20*n+17
20*n+17
20*n+17
20*n+17
20*n+17
20*n+17
20*n+17
20*n+17
20*n+17
10 20*n+17
11 20*n+17
12 20*n+17
13 20*n+17
14 20*n+17
15 20*n+17
16 20*n+17
17 20*n+17
18 20*n+17
19 20*n+17
20 20*n+17
21 20*n+17
22 20*n+17
23 20*n+17
24 20*n+17
25 20*n+17

Rubrik:
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Funktion:

Beschreibung:

Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)

Farbtemperatursteuerung — Schreiben 2 Byte 9.002 K-S--

Lampe ,n“

Farbtemperatur Datentyp: Temperatur (K)

Setzt den Farbtemperaturwert.

2 Byte Objekt zum Setzen des Farbtemperaturwertes der Lampe ,n“.

Das Hue System verwendet als MaReinheit fur die Farbtemperatur Mired
(micro reciprocal degree). Der ise smart connect KNX Hue verwendet ein
standardisiertes Kommunikationsobjekt mit der Einheit Kelvin (K). Aufgrund
der Umrechnung zwischen den Einheiten kann der Wert des zugehdrigen
Statusobjektes leicht abweichen.

Der Wertebereich des Hue Systems liegt standardmafig bei 2000 K (500 Mi-
red) bis 6535 K (153 Mired) und fur Hue White Ambiance Lampen bei 2200
K bis 6535 K. Der ise smart connect KNX Hue setzt Werte oberhalb des Ma-
ximums auf das Maximum und Werte unterhalb des Minimums auf das Mini-
mum.

Das Setzen der Farbtemperatur schaltet das Licht immer ein.

Verhalten einer Hue-Lampe ohne Farbtemperatur: Hue-Lampen wie zum
Beispiel Hue Lux, die eine Anderung der Farbtemperatur nicht unterstiitzen,
schaltet dieses Kommunikationsobjekt nur ein ohne die Farbtemperatur zu
andern.
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Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)

n f(n Obj -
D s - % Farbtemperaturstatus — Lampe  Lesen 2 Byte 9.002 KL-U-

2 20*n+18 = 58 n“

3 20*n+18 = 78 ”

4  20*n+18 = 98

5 20*n+18 = 118

6 20*n+18 = 138

7 20*n+18 = 158

8 20*n+18 = 178

9 20*n+18 = 198

10 20*n+18 = 218

11 20*n+18 = 238

12 20*n+18 = 258

13 20*n+18 = 278

14 20*n+18 = 298

15 20*n+18 = 318

16 20*n+18 = 338

17 20*n+18 = 358

18 20*n+18 = 378

19 20*n+18 = 398

20 20*n+18 = 418

21 20*n+18 = 438

22 20*n+18 = 458

23 20*n+18 = 478

24 20*n+18 = 498

25 20*n+18 = 518
Rubrik: Farbtemperatur Datentyp: Temperatur (K)
Funktion: Zeigt den Farbtemperaturwert an.
Beschreibung: 2 Byte Objekt zur Anzeige des Farbtemperaturstatus der Lampe ,n*.

Das Hue System verwendet als MaReinheit fur die Farbtemperatur Mired
(micro reciprocal degree). Der ise smart connect KNX Hue verwendet ein
standardisiertes Kommunikationsobjekt mit der Einheit Kelvin (K). Der Wer-
tebereich des Hue Systems liegt standardmaRig bei 2000 K (500 Mired) bis
6535 K (153 Mired) und fur Hue White Ambiance Lampen bei 2200 K bis
6535 K.

Die Farbtemperatur einer Lampe ,n“ kann sich auch durch eine Anderung
der Farbwerte oder der Helligkeit verandern.

Verhalten einer Hue-Lampe ohne Farbtemperatur: Fur Hue-Lampen wie
zum Beispiel Hue Lux, die eine Anderung der Farbtemperatur nicht unterstt-
zen, hat dieses Kommunikationsobjekt keine Funktion.
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Objekt Name Richtung Datenbreite DP-Typ Flags
(KLSUA)
n f(n Obj . B .
2 ! e - % Verbindungsstatus Lampe — Lesen 1 Bit 1.002 KL-U-
2 20*n+19 = 59 “
3 20*n+19 = 79 Lampe ,,n
4  20*n+19 = 99
5 20*n+19 = 119
6 20*n+19 = 139
7 20*n+19 = 159
8 20*n+19 = 179
9 20*n+19 = 199
10 20*n+19 = 219
11 20*n+19 = 239
12 20*n+19 = 259
13 20*n+19 = 279
14 20*n+19 = 299
15 20*n+19 = 319
16 20*n+19 = 339
17 20*n+19 = 359
18 20*n+19 = 379
19 20*n+19 = 399
20 20*n+19 = 419
21 20*n+19 = 439
22 20*n+19 = 459
23 20*n+19 = 479
24 20*n+19 = 499
25 20*n+19 = 519
Rubrik: Verbindung Datentyp: Boolesch
Funktion: Zeigt an, ob die Lampe ,n“ mit der Hue Bridge verbunden ist
Beschreibung: Ist dem Objekt eine ,1* zugewiesen, ist die Verbindung hergestellt. Ist dem

Objekt eine ,,0“ zugewiesen, ist die Verbindung unterbrochen.
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6 Inbetriebnahme

6.1 Bedienung

Hue

E 00:00:00:00:00:00
KNR E@ 1.0002.003

Abbildung 6: ise smart connect KNX Hue.

Programmier-Taste fur Versetzt das Gerat in den ETS-Programmiermodus

KNX oder hebt diesen auf.
2 Anschluss KNX (Twisted links:  (+/rot)
Pair) rechts: (-/schwarz)
Anschluss DC 24..30 V, 2 W (bei 24 V)
3 Spannungsversorgun links: —(+/gelb)
P 9 9unNg  rechts: ( -/ weiB)
4 Programmier-LED KNX  rot: Gerat ist im ETS-Programmiermodus

(rot)

grun:  Normalbetrieb
5 LED APP (griin) aus /
blinkt: Start- bzw. Diagnosecode, siehe 6.3.1/6.3.2

gelb:  Normalbetrieb (kurze Dunkelphasen zeigen KNX-
6 LED COM (gelb) e/ Telegrammverkehr an)

blinkt: Start- bzw. Diagnosecodes, siehe 6.3.1/6.3.2

LED 10/100 Speed (grin)  LED Link/ACT (orange)
an: 100 MBit/s an: Verbindung zum IP-Netz
aus: 10 MBit/s aus: keine Verbindung

blinkt: Datenempfang auf IP

7  Anschluss Ethernet

8 microSD-Kartenhalter ohne Funktion
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6.2 Automatische Erkennung der Hue Bridge

Das ise smart connect KNX Hue sucht wahrend des Startvorgangs und im laufenden Betrieb nach ver-
fugbaren Hue Bridges. Die gefunden Hue Bridges werden auf der Geratewebseite zur Auswahl ange-
boten.

6.3 LED-Statusanzeigen

Das Gerat verfigt Gber drei Status-LEDs auf der Gehauseoberseite und Uber vier Status-LEDs an den
Netzwerkanschliissen.
Die LED-Anzeigen haben unterschiedliche Bedeutungen

e wahrend des Gerétestart und

e im Betrieb.

6.3.1 LED-Statusanzeige beim Geratestart

Nach Einschalten der Spannungsversorgung (DC 24 V an der gelb-weil3en Anschlussklemme) bzw.
nach Spannungsriickkehr zeigt das Gerét den Status mit folgenden LED-Kombinationen an:

LED ,COM Bedeutung

(gelb)

Fehler: Keine Versorgungsspannung!
O aus aus Bitte Anschliisse und Spannungsversor- X
gung prufen.

O aus gelb Gerat startet. v

©...@ grun Hinweis: Das Gerat ist komplett hochge-

bllnkse;n:ang- gelb fahren, aber noch unparametriert. Ein X
(ca. 1 Hz) ETS Download ist notwendig.
O ® ariin Fehler: Bitte kontaktieren Sie den Sup-
innI.<-e.3n sgchnell aus port. Die Firmware kann nicht gestartet X
werden.

Fehler: Bitte kontaktieren Sie den Sup-

port. Die neu geladene Firmware kann

nicht gestartet werden. Das System ver- X
sucht, die bisherige Firmware zu aktivie-

ren (Ungultige Firmware).

9..0..0..0..e...grin
gelb
blinken langsam
im Wechsel (ca. 1Hz)
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6.3.2 LED-Statusanzeige im Betrieb

Ist der Geratestart abgeschlossen, ist die Bedeutung der LEDs wie folgt:

LED ,APP* (gruin) Bedeutung

@ grin Normalbetrieb

Geréat im Startvorgang oder aul3er Betrieb:
O aus Warten Sie bis Startvorgang abgeschlossen bzw. prifen Sie die Span-
nungsversorgung

Fehler:
Einer der folgenden Fehler liegt an:
o Es ist keine Philips Hue Bridge konfiguriert
e Es sind derzeit eine oder mehrere Philips Hue Bridges nicht er-

0...0...0...0...0...0 reichbar
Dreimal Blinken langsam e Es muss noch die Registrierung an einer oder mehreren Hue Brid-
mit 1 Hz, dann 2 s Pause ges durchgefiihrt werden.

Prifen sie auf der Geratewebseite oder Uiber das Kommunikationsobjekt 3
die genaue Fehlerursache. Prufen Sie, ob die Philips Hue Bridges im Be-
trieb sind und schauen Sie auf der Webseite nach, ob die Registrierung
schon durchgefiihrt wurde (s. Abschnitt 6.9).

9..0...0...0...0...0... Hinweis:

0..0...0 Eine oder mehrere Hue-Lampen kdnnen zurzeit nicht erreicht werden.
Funfmal Blinken langsam Wenn Geréte zu Stromsparzwecken ausgeschaltet werden, ist dies kein
mit 1 Hz, dann 2 s Pause Fehler.

LED ,COM* (gelb) Bedeutung

Normalbetrieb:
KNX-Verbindung ist hergestellt, kein KNX-Telegrammverkehr.

gelb

Normalbetrieb:
KNX-Verbindung ist hergestellt, KNX-Telegrammverkehr.

schnelles gelbes Blinken
mit kurzen Dunkelphasen

Fehler:
aus Verbindung zu KNX ist unterbrochen.
Prifen Sie die Busverbindung.
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6.4  Ubertragung beschleunigen: Ubertragungsweg KNX-TP oder IP wihlen

Die Programmierung (Ubertragung von der ETS zum Gerét) erfolgt in der Programmierumgebung der
ETS. Fur die Ubertragung wird keine zusatzliche KNX/EIB-Datenschnittstelle benotigt (Busanschluss
via Busanschlussklemme). Die ETS kann das Gerat sowohl tber die IP- als auch tber die KNX TP-
Seite erreichen.

Wegen deutlich kiirzerer Ubertragungszeiten wird der Download Uber die IP-Seite des Geréts empfoh-
len.

riebnahme Diagnose Extras  Fenster  Hilfe

L v

Ubersicht Projekte Kataloge Datenbank Einstellungen
Ansicht @
Sprache
Kommunikation Automatische Suche nach seriellen Verbindungen aktivieren
Datenbank | Standard-Projektverbindung benutzen, falls verfigbar
Updtes WEm'ndung nutzen, falls -,-er'FLigl:ZE:r:' _
Prablembehebung Momentan ausgewahlt:

Abbildung 7: Die Einstellung Direkte KNX-IP-Verbindung nutzen, falls verfiigbar
beschleunigt die Ubertragung von der ETS zum Gerét.

Fur die Ubertragung der ETS (ber die IP-Seite setzen Sie die Einstellung
M Direkte KNX-IP Verbindung nutzen, falls verfiigbar

unter ETS-Startseite — Tab Einstellungen — Eintrag Kommunikation.

6.5 Physikalische Adresse des Geréts programmieren

Stellen Sie sicher, dass Gerét und Busspannung eingeschaltet sind.
Stellen Sie sicher, dass die Programmier-LED (4) nicht leuchtet.
Programmiertaste (1) kurz driicken — Programmier-LED (4) leuchtet rot.
Physikalische Adresse mit Hilfe der ETS programmieren.

Nach einem erfolgreichen Programmier-Vorgang

o erlischt die LED (4).

e zeigt die ETS die abgeschlossene Ubertragung mit griiner Markierung unter Historie im Side-
Bar (normalerweise am rechten Fensterrand) an.

e setzt die ETS die Inbetriebnahme-Hakchen am Gerat fur ,Adr* und ,Cfg“.

Nun kénnen Sie die physikalische Adresse auf dem Gerét notieren.
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6.6 Applikationsprogramme und Projektierungsdaten tbertragen

Im Anschluss an die Programmierung der physikalischen Adresse kénnen Applikationsprogramm, Pa-
rameter-Einstellungen und Gruppenadress-Anbindungen in das Geréat tibertragen werden.

Die Verbindung zum Geréat kann dafir weiter Uber IP oder tlber KNX erfolgen.
e Wahlen Sie dazu Programmieren Applikationsprogramm. Der Download dauert ca. 15 Sekun-
den bei einer IP-Direktverbindung bzw. ca. 2 Minuten bei der Nutzung von TP.
¢ Nach dem Download bitte ca. 15 Sekunden warten, wahrend das Geréat die Daten Gbernimmt
und die Applikation initialisiert.
o Die Inbetriebnahme ist abgeschlossen.

6.7 Werksreset

Werksseitig voreingestellt ist folgende physikalische KNX-Adresse:15.15.255.
Nach dem Werksreset verhélt sich das Gerat wie im Auslieferzustand. Das Geréat ist unprojektiert. Dies
ist nach dem Hochfahren des Gerétes an der langsam blinkenden griinen APP-LED (5) zu erkennen.

6.7.1 Uber die Programmiertaste am Gerat

Das Gerat kann Uber eine Sequenz beim Starten auf Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden.

Sicherstellen, dass das Gerat ausgeschaltet ist.

e Programmiertaste (1) driicken, gedriickt halten und das Gerét einschalten.

e Programmiertaste (1) gedriickt halten bis die Programmier-LED (4), die RUN-LED (5) und die
KNX-LED (6) gleichzeitig langsam blinken.

e Programmiertaste (1) kurz loslassen, erneut driicken und gedruckt halten bis die Programmier-
LED (4), die RUN-LED (5) und die KNX-LED (6) gleichzeitig schnell blinken.

o Der Werksreset wird durchgefiihrt, Programmiertaste loslassen.

e Das Gerat muss nach einem Werksreset nicht neu gestartet werden.

Der Werksreset kann jederzeit durch Unterbrechen der Sequenz abgebrochen werden.
6.7.2 Uber die Webseite des Gerates
Der Werksreset kann auch tber die Webseite des Gerates ausgeldst werden.

o Aufrufen der Webseite des Gerates. Dazu in der Netzwerkumgebung auf das Icon des Gerates
im Bereich Andere Gerate doppelklicken.

_‘\‘ \ gv
@vv‘ M » Netzwerk »

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

Organisieren ~  Active Directory durchsuchen  Netzwerk- und Freigabecenter

T Favoriten 4 Andere Gerate (11)
. i ise smart connect KNX
i Bibliotheken Hue (KIW HUE
—_—

1% Computer

> €l Netzwerk

Alternativ kdnnen Sie auch die IP-Adresse des Gerétes in Inrem Browser eingeben.

Im System-Menl den Punkt Werksreset auswahlen.

Bei der Sicherheitsabfrage den Werksreset bestatigen.

Die nachfolgend angezeigte Seite zeigt die Durchfiihrung des Werksresets an. Sobald dieser
abgeschlossen ist, wird wieder die Startseite geladen.
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6.8 Firmwareupdate des Gerates
6.8.1 Firmwareupdate Uber die Geratewebseite

Der ise smart connect KNX Hue bietet die Moglichkeit, Firmwareupdates Uber die Geratewebseite zu
installieren. Wahlen Sie hierzu tber die Geratewebseite im System-Meni den MenUpunkt Firmware
aktualisieren. Nun sucht der ise smart connect KNX Hue automatisch auf dem Update-Server nach
einer neueren Version und zeigt die aktuelle Firmwareversion sowie ggf. die Version eines verfligha-
ren Updates an. Ist eine neuere Version verfligbar, so wird auch die zugehérige Beschreibung der
Version angezeigt.

Wenn die neue Firmware inkompatibel zur Konfiguration der vorherigen Firmware ist, so wird eine ent-
sprechende Meldung angezeigt. Hierbei werden zwischen den folgenden Fallen unterschieden:

1. Die neue Version stellt neue Funktionalitéat zur Verfigung. Das Gerét funktioniert nach dem Up-
date mit dem unveréanderten Funktionsumfang. Neue Funktionen kénnen aber erst nach einem
ETS-Download von einem neueren Katalogeintrag genutzt werden.

2. Die neue Version ist vollstandig inkompatibel zur Parametrierung der aktuell verwendeten Ver-
sion. Ein ETS-Download ist zwingend erforderlich. Es wird empfohlen, das ETS-
Applikationsprogramm vor dem Update zu entladen und das Gerat nach dem Update mit dem
neuen Katalogeintrag zu projektieren.

Das Update kann Uber den Knopf Firmware aktualisieren gestartet werden. Im Falle einer mdglichen
Inkompatibilitaét muss das Update zur Sicherheit nochmals bestatigt werden.

6.8.2 Lokales Firmwareupdate ohne Internetzugang

Alternativ zu einem Online-Update ist ein lokales Update ohne Internetzugang méglich. Dies ist fir Ge-
rate gedacht, welche an ihrem Einbauort keine Internetanbindung haben und nur Uber das lokale Netz-
werk zu erreichen sind. Sie konnen eine aktuelle Firmwaredatei von www.ise.de herunterladen. Die
Firmwaredatei kann tUber den Knopf Datei auswéhlen lokal ausgewahlt werden und anschlieRend Gber
den Knopf Firmware aktualisieren gestartet werden. In diesem Fall ist der Anwender dafir verantwort-
lich sicherzustellen, dass das Update kompatibel ist (siehe Kapitel 6.8.3 ,Kompatibilitdt zwischen Kata-
logeintrag und Firmware®). Ein Downgrade auf eine altere Version ist mit diesem Verfahren nicht még-
lich.

6.8.3 Kompatibilitat zwischen Katalogeintrag und Firmware

Die Versionsnummern des Katalogeintrags und der Firmware sind nach dem Schema X.Y aufgebaut.
Die Hauptnummer X der jeweiligen Version gibt an, ob Katalogeintrag und Firmware kompatibel sind.
Dies ist der Fall, wenn beide Hauptnummern identisch sind. Der zweite Teil der Versionsnummer Y hat
dabei keine Bedeutung fur die Kompatibilitdt. Sie signalisiert lediglich Updates innerhalb der Version.

Wenn eine neue Firmware eine hohere Hauptnummer hat, so ist nicht garantiert, dass diese Version
mit einem alten ETS Katalogeintrag kompatibel ist. Daher wird empfohlen, das Applikationsprogramm
vom Gerat immer vor dem Update zu entladen und danach nur noch den neuen Katalogeintrag zu ver-
wenden.

Wenn die Hauptnummern gleich sind, kann es nétig sein, einen neuen ETS Katalogeintrag zu verwen-
den, um die volle Funktionalitat zu erlangen. Dies ist aber nicht zwingend notwendig, wenn die neuen
Funktionen nicht in Threm Projekt verwendet werden.
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6.9 Registrierung der HueApp an einer oder mehreren Philips Hue Bridges

Abbildung 8 zeigt die initiale Startseite des Geréts ohne registrierte Philips Hue Bridges. In diesem Fall
wurden in der ETS vier Lampen konfiguriert, so dass auf der Webseite auch nur vier Felder fur die Kon-
figuration zur Verfligung stehen.

ise smart connect KNX Hue

Geratestatus Lampenzuordnung Szenen System

Registrierte Hue Bridges
Bitte registrieren Sie bis zu fanf Hue Bridges. Die alte, aufomatische Erkennung einer Bridge ist obsolet.

=+ Hue Bridge hinzutugen

Konfiguration der Hue Lampenzuordnung

Hinweis: Anderungen der Lampeneinstellngen auf dieser Seite haben Vorrang gegentiber den Parameterwerten der ETS-Projektierung. Mit der Option "ETS-Einstellung” konnen die Einstellungen auf den fur die Lampe projektierten Parameterwert zuriickgesetzt werden.

Nummer Licht Farbkonvertierung Einschalthelligkeit Dimmverhalten

1 RGB-Farbton ohne Helligkeit ETS-Einstellung (100%) ~ ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten]
2 RGB-Farbton ohne Helligkeit ETS-Einstellung (100%) ~ ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten,
3 RGB-Farbton ohne Helligkeit ETS-Einstellung (100%)  ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten;
4 RGB-Farbton ohne Helligkeit ETS-Einstellung (100%) ~ ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten

© Copyright 2011-2017 ise Indivic re-Eniwicklung GmbH V4.0.2802.0

Abbildung 8: Geratewebseite fur die Konfiguration der Hue-Lampen mit vier in der ETS konfigurierten
Lampen und unregistrierter HueApp an der Philips Hue Bridge.

Fur die korrekte Funktionalitdt muss der ise smart connect KNX Hue an einer Philips Hue Bridge regis-
triert werden. Uber den ,Hue Bridge hinzufligen“-Knopf haben sie die Maglichkeit sich an einer automa-
tisch erkannten Bridge anzumelden, alternativ kann tber die IP-Adresse eine Hue Bridge fest vorgege-
ben werden. Sie haben lber die Geratewebseite die Méglichkeit bis zu funf Hue Bridges zu registrie-
ren, deren Lampen Uber KNX gesteuert werden kénnen.

Wahrend der Registrierung an einer Hue Bridge ist es notwendig, dass der Link-Knopf an der Hue-
Bridge gedrtickt wurde, daher ist ein physischer Zugriff auf die Hue Bridge notwendig.

Abbildung 9 zeigt eine erfolgreiche Registrierung an der Hue Bridge. Falls nétig, kann tber das Kreuz-
Symbol die Registrierung einer Philips Hue Bridge wieder entfernt werden.

ise smart connect KNX Hue

Geratestatus Lampenzuordnung Szenen System

Registrierte Hue Bridges
Bitte registrieren Sie bis zu funf Hue Bridges. Die alte, automatische Erkennung einer Bridge ist obsolet.
Herrenzimmer (192.168.137.122), ID: 4aa5b0 - registriert via ID

Hue Bridge Status: Kein Fehler.

Wohnbereich EG (192.168.137.211), ID: 4ec331 - registriert via ID

Hue Bridge Status: Kein Fehler

Konfiguration der Hue Lampenzuordnung

Hinweis: Anderungen der Lampeneinstellungen auf dieser Seite haben Vorrang gegentiber den Parameterwerten der ETS-Projektierung. Mit der Option "ETS-Einstellung” kénnen die Einstellungen auf den fir die Lampe projektierten Parametenwert zurtickgesetzt werden

Nummer Licht Farbkonvertierung Einschalthelligkeit Dimmverhalten

1 Hue Lampe 4 - Wohnbereich EG (192.168.137.211) RGB-Farbion mit Helligkeit ETS-Einstellung (100%) ~ ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten]
2 Hue Lampe 5 - Wohnbereich EG (192.168.137.211) RGB zu HSB (Kompatibilitatsmodus) ~ 80% Andimmen

3 Hue Lampe 6 - Wohnbereich EG (192.168.137.211) RGB-Farbton ofine Helligkeit Memorywert Anspringen

4 Hue Lampe 7 - Herrenzimmer (192.168.137.122) RGB-Farbion mit Heligkeit ETS-Einstellung (100%) ~ ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten]

© Copyright 2011-2017 ise Individuelle Software-Entwicklung GmbH V4.0.2802.0

Abbildung 9: Standard-Geratewebseite bei erfolgreicher Registrierung an der Philips Hue Bridge.
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6.10 Konfiguration von Lampen Uber die Webseite

Mit dem ise smart connect KNX Hue haben Sie die Méglichkeit, bis zu 25 Hue-Lampen der registrierten
Philips Hue Bridges zu Konfigurieren. Die Auswahl erfolgt anhand der auf den jeweiligen Hue Bridges
bekannten Lampennamen.

Die Auswahl erfolgt tiber die Webseite des Geréates. Der Aufruf der Webseite ist im Kapitel 6.7.2 — Uber
die Webseite des Gerates beschrieben.

Sobald der ise smart connect KNX Hue eine Verbindung mit der Philips Hue Bridge aufgebaut hat, kon-
nen die an der Bridge verfigbaren Lampen fir die Lampenzuordnung verwendet werden. Hierzu ge-
nigt ein Klick in das jeweilige Textfeld und es erscheint eine Liste der verfligbaren Lampen, siehe Ab-
bildung 10.

Je nach Internetbrowser erscheint die Anzeige wahrend der Eingabe als Dropdown- oder Vorschlags-
liste.

Seit Version 4.0 kénnen zu den einzelnen Lampen folgende Konfiguration vorgenommen werden:
Name Beschreibung

Farbkonvertierung Uber die Farbkonvertierung kann gesteuert werden, wie die Lampen auf An-
derungen der RGB-Werte reagieren. Folgende Einstellungen stehen zur
Auswahl:

RGB-Farbton mit Helligkeit (Standardeinstellung)

In dieser Einstellung werden Farbton und Helligkeit aus dem RGB-Wert ent-
nommen. Als Helligkeit wird der hdchste RGB-Einzelwert verwendet, d. h.
die Farbe Rot mit 100% 0% 0% wird mit 100% Helligkeit angezeigt. Dieser
Modus bietet sich fiir Gerate/Visualisierungen an, die in den RGB-Werten
die gewunschte Helligkeit mitsenden (z.B.: Color-Picker im Gira Homeser-
ver, Gira G1/X1 oder Jung SmartVisu Server).

RGB-Farbton ohne Helligkeit

In dieser Einstellung wird aus den RGB-Wert nur die Information tber den
Farbton entnommen und an die Hue-Lampe gesendet. Damit ist es moglich
Uber die RGB-Werte verschiedene Farben einzustellen ohne die Helligkeit
zu andern. Dieser Modus bietet sich fur Gerate/Visualisierungen an, die die
Helligkeit mit einer eignen Komponente steuern, welche keinen Einfluss auf
die Farbe hat. Beispielsweise der Color-Picker des Elsner Corlo Touch, der
bei Auswahl einer Farbe einen Farbkanal auf 100% setzt, auch wenn die
aktuelle Helligkeit deutlich niedriger eingestellt ist.

RGB zu HSB (Kompatibilitatsmodus)

Vor der Version 4.0 verwendetes Umrechnungsverfahren, hierbei findet
keine Anpassung an die verschiedenen Leuchtmittel statt. In dieser Einstel-
lung werden Farbton und Helligkeit aus dem RGB-Wert enthommen.

Mit Ausnahme des ,RGB zu HSB“-Modus findet eine Umrechnung von RGB
nach xy statt, dabei werden die RGB-Farben auf die mit dem verwendeten
Leuchtmittel bestmégliche Farbe korrigiert, dies fuhrt insbesondere zu bes-
seren Griuntonen.
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Falls Sie Ihr Gerat von einer alteren Version auf 4.0 oder hdher aktualisiert
haben, sind alle Ihre konfigurierten Lampen auf ,RGB zu HSB* voreinge-
stellt, was dem alten Verhalten entspricht.

Einschalthelligkeit Memorywert
Die Lampe wird mit dem letzten Helligkeitswert vor dem Ausschalten einge-
schaltet.

5% bis 100%
Es kann in 5%-Schritten eine feste Einschalthelligkeit definiert werden.

ETS-Einstellung (Standardeinstellung)
Es wird der in der ETS parametrierte Wert fir die Einschalthelligkeit verwen-
det (vgl. Kapitel 5.4.2 Parameter-Reiter Lampe).

Dimmverhalten bei Andimmen
absoluter Helligkeit | Die gewiinschte absolute Helligkeit wird mit der konfigurierten Dimmge-
schwindigkeit angedimmt.

Anspringen
Die gewiinschte absolute Helligkeit wird schnellst mdglich im Leuchtmittel
gesetzt.

Philips Hue-Verhalten

Es wird die gleiche Einstellung flr das Setzen einer Helligkeit wie in der mo-
bilen Philips Hue App verwendet (z.Z. 400ms). Dies erlaubt ein optisch an-
genehmes Ansprechen der Lampen.

ETS-Einstellung (Standardeinstellung)
Es wird der in der ETS parametrierte Wert fur die Einschalthelligkeit verwen-
det (vgl. Kapitel 5.4.2 Parameter-Reiter Lampe).

Sobald Sie die Konfiguration einer Lampe geandert haben, wird die entsprechende Zeile gelb hinter-
legt. Die jeweilige Anderung kann mit dem ,Speichern Knopf unterhalb der Tabelle gesichert werden.

Der Knopf ,Ldschen® leert alle Lampenzuordnungen — wenn Sie nun auf ,Speichern® klicken, so 16scht
das Gerat ggf. eine bereits gesicherte Konfiguration und erzeugt eine Standardkonfiguration. Die Stan-
dardkonfiguration fillt die konfigurierten KNX Lampenzuordnungen mit den verfigbaren Lampen der
registrierten Hue Bridges auf, bis alle KNX Lampenzuordnungen belegt sind und/oder keine Hue
Lampe mehr verfugbar ist.

Hinweis: Die Standardkonfiguration wird nicht automatisch gespeichert, sollte eine Hue Bridge nicht
erreichbar sein oder sind Lampen hinzugefligt oder entfernt worden, so &ndert sich auch die Standard-
konfiguration!
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Geratestatus Lampenzuordnung Szenen System

Registrierte Hue Bridges
Bitte registrieren Sie bis zu finf Hue Bridges. Die alte, automatische Erkennung einer Bridge ist obsolef.
Herrenzimmer (192.168.137.122), ID: 4aa5b0 - registriert via ID

Hue Bridge Status: Kein Fefler.

Wohnbereich EG (192.168.137.211), ID: 4ec331 - regisiriert via ID

Hue Bridge Status: Kein Fehler.

Konfiguration der Hue Lampenzuordnung
Hinweis: Anderungen der Lampeneinstellungen auf dieser Seite haben Vorrang gegentiber den Parameterwerten der ETS-Projektierung. Mit der Option "ETS-Einstellung” kénnen die Einsteliungen auf den fiir die [ ampe projektierten Parameterwert zuriickgesetzt werden

Nummer Licht Farbkonvertierung Einschalthelligkeit Dimmverhalten

1 RGB-Farbton mit Helligkeit ETS-Einstellung (100%) ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten
Hue Lampe 5 - Wohnbereich EG (152.168.137.211)
Hue Lampe 6 - Wohnbereich EG (192.168.137.211)
2 Hue Lampe 7 - Herrenzimmer (192.168.137 122) RGB zu HSB (Kompatibilialsmodus)  80% Andimmen
Hue Lampe 8 - Herrenzimmer (192.168.137.122)
Hue Lampe 9 - Herrenzimmer (192.168.137.122)

3 Hue Lampe 10 - Hermenzimmer (192.168.137.122)

RGB-Farbton ohne Helligkeit Memorywert Anspringen

4 Hue Lampe 7 - Herrenzimmer (192.168.137.122) RGB-Farbton mit Helligkeit ETS-Einstellung (100%)  ETS-Einstellung (Philips Hue-Verhalten

© Copyright 2011-2017 ise Individu are-Entwicklung GmbH V4.0.2802.0

Abbildung 10: Auswahl der in der Philips Hue Bridge verfugbaren Lampen.

6.11 Konfiguration von Szenen tber die Webseite

Die Geratewebseite ermdglicht die Verwaltung von bis zu 64 Szenenkonfigurationen unter dem Menu-
punkt Szenen. Diese kdnnen lber das Kommunikationsobjekt 4 aktiviert werden (siehe Kapitel 5.4.3
Kommunikationsobjekte zur Steuerung der Philips Hue Bridge).

Auf dieser Seite werden alle auf dem ise smart connect KNX Hue konfigurierten KNX-Szenennummern
mit den dazugehdrigen Szenennamen der Philips Hue Szenen aufgelistet und zusatzlich angegeben
auf welchen registrierten Bridges diese Philips Hue Szenen verflgbar sind.

Die Philips Hue Szenen werden mit Hilfe der Philips Hue mobile App erstellt und kénnen zusatzlich
Lampen beinhalten, welche auf dem ise smart connect KNX Hue nicht explizit konfiguriert wurden.

Wourde nachtréglich eine bereits verwendete Hue Szene auf allen verfiigbaren Hue Bridges geltscht,
so wird durch eine rote Fehlermeldung an dieser Stelle darauf hingewiesen.

Hinweis: Eine konfigurierte Philips Hue Szene wird auf allen registrierten Philips Hue Bridges ausge-
I0st, auf denen diese Szene existiert. Besitzen Sie beispielsweise die Philips Hue Szene ,Turklingel*
auf mehreren Philips Hue Bridges und auf einer Bridge in mehreren R&umen diese Szene, so wird die
Szene in allen Raumen und allen Bridges ausgelost, wenn diese tiber das Kommunikationsobjekt 4 ak-
tiviert wird. Damit haben Sie die Mdglichkeit, Bridge Ubergreifende Szenen zu definieren, die Sie mit
einem Kommando tber KNX ausldsen konnen.

Uber den ,Szene hinzufligen“-Knopf kann eine Philips Hue Szene einer neuen KNX-Szenen-Nummer
zugeordnet werden. Die noch nicht verwendeten freien KNX-Szenen-Nummern werden in einer Aus-
wabhlliste angeboten und kénnen genutzt werden. Standardmafig wird die erste noch freie KNX-
Szenennummer vorausgewabhlt. In einer weiteren Auswabhlliste werden alle verfugbaren Philips Hue
Szenen Namen alphabetisch sortiert angezeigt. Diese Auswabhlliste wird alle 30 Sekunden automatisch
neu ermittelt und kann tGber das Aktualisieren-Symbol manuell aktualisiert werden. StandardmafRig wird
die erste Philips Hue Szene der Auflistung vorselektiert. In der Auflistung sind alle Philips Hue Szenen
der registrierten Philips Hue Bridges enthalten. Sollte ein Szenen Name auf mehreren Bridges vorhan-
den sein, so wird diese Szene nur einmal aufgefihrt.
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Vorhandene Konfigurationen kénnen durch den ,Loschen®-Knopf (x) am Ende jeder Zeile wieder ent-
fernt werden. Der darunterliegende Konfigurationsknopf (Zahnrad) ermdglicht das nachtragliche An-
dern der Konfiguration.

6.11.1 Szenen mit Signalblinken

Szenen konnen als Signalblink-Szenen konfiguriert werden, die ein Blinken der Lampen einer Hue
Szene erlauben.

Das Signalblinken endet automatisch nach Ablauf der definierten Dauer (falls nicht ,unendlich® ausge-
wahlt wurde) oder durch (vorzeitiges) Beenden Uber eine Abbruchszene. Falls wéahrend einer aktiven
Signalszene der Farbwert einer Lampe verandert wird oder Anderungen an der Helligkeit einer Lampe
vorgenommen wurden so beeinflusst dies die Lampen innerhalb der Signalszenen, dies gilt sowohl fiir
uber KNX als auch fiir aus der mobilen Philips Hue App ausgeltste Anderung. Falls nach dem Signal-
blinken der Ursprungszustand, also die Lampeneinstellung direkt vor Start des Signalblinkens, wieder-
hergestellt werden soll, so werden die zwischen dem Start und dem Ende der Signalszenen vorgenom-
menen Anderungen beim Wiederherstellen des Ursprungszustands nicht beriicksichtigt.

Folgende Einstellungen koénnen fir das Signalblinken vorgenommen werden:

Dauer 5 Sekunden bis 60 Minuten oder unendlich

Definiert die Zeitdauer fiir welche das Philips Hue Signalblinken nach auslésen
aktiv ist. Wahrend der gewahlten Dauer pulsiert die Helligkeit aller zu der
Szene zugehdrigen Lampen vom minimalen zum maximalen Wert.

Fir die Konfiguration eines ,Unendlichen®-Signalblinkens wird automatisch
eine Szene flr das vorzeitige Beenden angelegt. Falls keine Szenennummer
mehr frei ist, kann keine ,Unendlich“-Szene angelegt werden.

Ursprungszu- Ja/ Nein
stand wieder her-
stellen Nach Ablauf der Signalzeit wird der Zustand vor dem Auslosen des Signalblin-

kens wiederhergestellt. Ansonsten verbleiben die Lampen in den gewahlten
Philips Hue Szenen.

Fir Szenen, die ausgeltst werden wahrend eine andere Szene aktiv ist, gelten
folgende Regeln fur den Ursprungszustand:

Falls in der bisherigen Signalszene (Szene 1) kein Ursprungszustand wieder-
hergestellt werden soll und die neue Signalszene (Szene 2) einen Zustand wie-
derherstellen soll, so wird der Zustand vor dem Ausldsen der zweiten Signal-
szene wiederhergestellt. Damit nehmen die Lampen die Farben aus ,Szene 1°
an.

Fir den Fall, dass nach der bisherigen Signalszene (Szene 1) und der neuen
Signalszene (Szene 2) der Ursprungszustand wiederhergestellt werden soll, so
wird der Ursprungszustand aus ,Szene 1 fur ,Szene 2 ibernommen. Die
Lampen nehmen damit nach dem Ende ,Szene 2 den Zustand vor dem Ausl6-
sen von ,Szene 1 an.
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Falls in der neuen Signalszene kein Ursprungszustand tbernommen werden
soll, so verbleiben die Lampen unabh&ngig von den vorherigen Szenen in den
Farben der letzten Szene.

Vorzeitiges Been-
den mit Szene Nr.

Ja/ Nein

Die Szene kann mit der konfigurierten Szenennummer vorzeitig abgebrochen
werden. Durch das vorzeitige Abbrechen wird das Signalblinken beendet. Beim
Beenden wird die Einstellung ,Ursprungszustand wieder herstellen beachtet.

Die Abbruchszene wird automatisch angelegt und in der Beschreibung der
Szenen-Nr. die ausldst mit angezeigt.

Falls keine Szenennummer mehr frei ist, kann kein vorzeitiges Beenden ange-
legt werden. Daher kann in diesem Fall auch keine Szene mehr mit Dauer ,un-
endlich’ angelegt werden.
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7 Technische Daten

KNX-Medium
Inbetriebnahmemodus
Versorgung KNX
Anschluss KNX

Externe Versorgung
Spannung
Anschluss
Leistungsaufnahme

IP-Kommunikation
Anschluss IP
Unterstilitzte Protokolle

microSD-Karte
Umgebungstemperatur
Lagertemperatur
Einbaubreite
Einbauhdhe
Einbautiefe

Schutzart
Schutzklasse

Prifzeichen

TP

S-Mode (ETS)

DC 21...30 V SELV
Busanschlussklemme

DC 24...30V £10%

Busanschlussklemme, vorzugsweise gelb (+) / weil (-)
typ. 2 W (bei DC 24 V, zwei Ethernet-Leitungen verbunden)

Ethernet 10 /100 BaseT (10/100 MBit/s)

2 X RJ45

ARP, ICMP, IGMP, UDP/IP, DHCP, AutolP
KNXnet/IP gemal KNX System Spezifikation:

Core, Device Management

ohne Funktion

0 °C bis +45 °C
-25 °C bis +70 °C
36 mm (2 TE)

90 mm

74 mm

IP20 (nach EN60529)
Il (nach IEC 61140)

KNX, CE
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8

Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Wie finde ich die IP-Adresse meines ise smart connect KNX Hue?
Bitte lesen Sie dies in Abschnitt 6.7.2 — Uber die Webseite des Gerates nach.

Welche Hue Bridge Version wird vom ise smart connect KNX Hue unterstitzt?
Der ise smart connect KNX Hue unterstitzt die Hue Bridge ab der API Version 1.15.

Kann ich mehrere ise smart connect KNX Hue mit einer Hue Bridge verwenden?
Ja, in diesem Fall ist jeder ise smart connect KNX Hue nur fur die auf seiner Webseite konfigu-
rierten Lampen zustandig.

Kann ich meine Hue-Lampen weiterhin mit anderen Apps bedienen, z.B. von meinem
iPhone aus?

Ja, die Benutzung des ise smart connect KNX Hue schrankt die Bedienung Ihrer Hue-Lampen
nicht ein. Anderungen, die Sie z.B. von Ihrem Smartphone aus machen, werden soweit dies
mdoglich ist entsprechend auf den KNX weitergeleitet.

Welche Aktionen der Hue-Software kdnnen mit KNX nicht nachgebildet werden bzw. sind
durch KNX nicht nachvollziehbar?

Der ise smart connect KNX Hue kann alleine keine Alarmfunktionen schalten, hierfir sind optio-
nale Logikmodule oder Zeitschaltuhren notig.

Warum erzeugen meine KNX Bediengeréte nicht die gewohnte Reaktion meiner Hue-

Lampen?

e Wenn die Hue-Lampen sich tber die offizielle Hue-Anwendung ohne Probleme bedienen
lassen, prifen Sie bitte die LED-Anzeige lhres ise smart connect KNX Hue am Gerat, um
eine Stdrung auszuschliel3en (siehe Abschnitt 6.3.2 — LED-Statusanzeige im Betrieb).

e Sie setzen in Ihrem System eine Hue Lux ein und verwenden nicht die Applikations-Soft-
ware Version 3.1. Mit friiheren Versionen kénnen keine Systeme betrieben werden, die eine
Hue Lux enthalten.

Warum kénnen meine Hue-Lampen nach einiger Zeit nicht mehr (iber KNX gesteuert wer-

den?

o Falls der ise smart connect KNX Hue eine feste IP Adressen fiur die Philips Hue Bridge ver-
wendet, prifen sie bitte ob sich die IP-Adresse der Hue Bridge geandert hat oder nutzen sie
die automatisch erkannte Bridgeseriennummer. Wenn Sie DHCP fir die Zuweisung der IP-
Adressen fir Ihre Philips Hue Bridge verwenden, koppeln Sie bitte die vergebenen IP Ad-
ressen an die MAC Adresse der jeweiligen Philips Hue Bridge.

e Sie setzen in Ihrem System eine Hue Lux ein und verwenden nicht die Applikations-Soft-
ware Version 3.1. Mit friiheren Versionen kénnen keine Systeme betrieben werden, die eine
Hue Lux enthalten.
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e Meine Hue-Lampen kdnnen nicht (mehr) tiber KNX gesteuert werden.
Sie setzen in lhrem System eine Hue Lux ein und erhalten im Log die Fehlermeldung ,Bridge-
Firmware zu alt“. Hue Lux kénnen erst mit der Applikations-Software Version 3.1 betrieben wer-
den. Bei friiheren Versionen erhalten Sie die beschriebene Fehlermeldung.

e Warum wird der Status einer nicht mehr vorhandenen Hue Lampe anfangs falsch auf
dem KNX Bus gesetzt?
Wird die Philips Hue Bridge eingeschaltet, so nimmt sie beim Start an, dass alle ihr bekannten
Lampen erreichbar sind. Erst danach pruft die Bridge die Erreichbarkeit der Lampen und sendet
den korrekten Status an den ise smart connect KNX Hue. Dies kann einige Sekunden dauern.

e Warum kann ich eine Hue Lampe Uber KNX steuern, erhalte aber keine korrekten Status-
meldungen?
Die Hue Lampe darf auf der Geratewebseite nur einer KNX Nummer zugeordnet sein. Bei einer
mehrfachen Zuordnung werden Statusanderungen von der Hue Bridge nur fiir die erste gefun-
dene KNX Nummer angezeigt.

e Muss im ise smart connect KNX Hue eine microSD-Karte eingesetzt sein?
Nein. Der SD-Kartenslot ist ohne Funktion.

e Warum funktioniert die Webseite nicht?

e Startet die Software gerade neu?
Nach dem Herunterladen der Parametrierung mit der ETS kann es bis zu drei Minuten dau-
ern bis die Webseite wieder zur Verfligung steht. Versuchen Sie nach einigen Minuten die
Seite neu zu laden.

e |st JavaScript aktiviert und sind Cookies zugelassen?
Die Webseite bendtigt JavaScript sowie Cookies. Erlauben Sie in den Optionen lhres
Webbrowsers ggf. die Ausfliihrung von JavaScript und das Abspeichern von Cookies.

e Verwenden Sie einen aktuellen, unterstutzten Webbrowser?
Die Antwort auf die nachste Frage listet Browser auf, die auf jeden Fall funktionieren.

o Welche Webbrowser unterstitzt ise smart connect KNX Hue?
Die Webseite wurde mit folgenden Browsern in der aktuellen Version erfolgreich getestet:

Mozilla Firefox
Google Chrome
Microsoft Edge
Apple Safari

O O O O

o Gibt es Software-Updates fiir mein ise smart connect KNX Hue-Gerat?
Informationen zu Software-Updates finden Sie im Kapitel 6.8.1 ,Firmwareupdate Uber die Gera-
tewebseiteFehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.”.

e |st die Webseite meines ise smart connect KNX Hue Uber ein ise smart connect KNX Re-
mote Access erreichbar?
Ja, diese Produkte von ise sind miteinander kompatibel.

Der ise smart connect KNX Remote Access ist eine Fernzugriffsldsung, die unter anderem den
Zugriff auf lokale Geratewebseiten von beliebigen Orten aus erlaubt, solange eine Internet-Ver-
bindung besteht.

e Warum meldet die ETS beim Herunterladen des Applikationsprogramms den Fehler, dass
auf einen geschitzten Bereich nicht geschrieben werden kann?
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Bitte stellen Sie sicher, dass lhre ETS-Version aktuell ist. Der ise smart connect KNX Hue beno-
tigt die ETS4 ab Version 4.2 oder die ETS5 ab Version 5.0.2.

e Warum funktioniert das Setzen der Farbtemperatur nicht?
Bei einige Lampen wie die ,Philips Hue Lux“ kann die Farbtemperaturen nicht geandert werden.
Das Kommunikationsobjekt fur Farbtemperatur schaltet diese Lampen nur ein. Verwenden Sie
einen anderen Lampentyp, zum Beispiel ,Philips Hue®, um den gewilinschten Effekt zu erzielen.

e Warum fuhrt mein ise smart connect KNX Hue einen Neustart aus?
Sollte das Gerat wiederholt einen Neustart ausfiihren, so Uberprifen Sie, ob Sie das Zeichen ,\*
im Geratenamen verwendet haben. Dieses ist nicht erlaubt und erfordert einen Werksreset
(siehe Kapitel 6.7 Werksreset).

o Warum werden die per KNX gesendeten RGB-Werte nicht korrekt ibernommen, bzw. an-
dern sich nachtraglich?
Standardmafiig werden die RGB-Werte in den CIE Farbraum konvertiert und die Hue-Lampen
im xy-Farbraum (CIE Farbraum) angesprochen. Die Lampen unterstiitzen jedoch nicht den
kompletten Farbraum, sondern nur einen bestimmten Bereich (Gamut). Flr Farbwerte aul3er-
halb dieses Gamuts wird eine Korrektur durchgefiihrt. Dabei wird lampenabhéangig der best-
mdogliche Farbwert innerhalb des Gamuts bestimmt.
Je nach Firmwareversion der Lampe kann es zu einer nachtraglichen Anderung der Farbwerte
kommen, falls die Lampe den angegebenen Farbwert nicht genau darstellen kann.

e Wie lange dauert es bis Anderungen der Hue-Lampen, die ich tiber mein Smartphone
vorgenommen habe, auf KNX gesendet werden?
Der aktuelle Zustand der Hue-Lampen wird zyklisch (alle drei Sekunden) von der Philips Hue
Bridge abgefragt. Dadurch kann es bis zu drei Sekunden dauern bis der aktuelle Zustand tber
KNX bereitsteht.
Fur Gber KNX ausgeltste Zustandsanderungen wird der aktuelle Wert Gber KNX bereitgestellt,
sobald der Schaltbefehl erfolgreich an die Philips Hue Bridge gesendet werden konnte.
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9 Fehlersuche und Support

Wenn Sie ein Problem mit Ihrem ise smart connect KNX Hue haben und Support bendtigen, senden
Sie bitte eine eMail mit einer aussagekraftigen Fehlerbeschreibung sowie den Logfiles nach Auftreten
des Fehlers an support@ise.de. Wie Sie die Logfiles von Ihrem ise smart connect KNX Hue herunterla-
den kénnen, finden Sie im Abschnitt 9.1 — Download Logfiles im Falle eines Problems.

9.1 Download Logfiles im Falle eines Problems

Im Falle eines Problems werden fiir den Support die Logfiles bendtigt. Diese lassen sich Uber die Web-
seite des Gerétes (siehe Abschnitt 6.7.2) herunterladen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:
¢ Aufrufen der Webseite des Gerates. Dazu in der Netzwerkumgebung auf das Icon des Gerates
im Bereich Andere Gerate doppelklicken.
Auf der Webseite im oberen Menl System / Logdatei herunterladen auswahlen.
e Der sich offnende Dialog startet den Download der Logfiles. Passiert dies nicht, so kann der an-
gegebene Link verwendet werden.

9.2 Statusseite des ise smart connect KNX Hue

Auf der Webseite des ise smart connect KNX Hue (siehe Abschnitt 6.7.2) kdnnen Sie den Geratestatus
aufrufen. Dieser zeigt unter anderem die installierte Softwareversion sowie die Konfiguration der Hue-
Lampen im ise smart connect KNX Hue an. Im Falle eines Fehlers senden Sie uns bitte einen Screens-
hot der Statusseite zu.
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9.3 Das ise smart connect KNX Hue funktioniert nicht

Der folgende Fehlerbaum soll versuchen, die haufigsten Probleme zu lI6sen. Falls dies nicht gelingt,
kontaktieren Sie uns bitte Uber support@ise.de.

Q

Bitte prifen Sie die KNX-

Leuchten die LEDs nicht Verkabelung und die LED-
oder blinken einzeln Statusanzeigen gemaf Ab-
bzw. im Wechsel? schnitt 6.3.1.
Blinkt die APP- Bitte prifen Sie die Gerate-

parametrierung in der ETS

LED langsam? geman Kapitel 5.

Die Philips Hue Bridge ist
nicht im Netzwerk erreichbar
oder die HueApp ist nicht an
der Philips Hue Bridge regis-
triert. Bitte Uberprifen Sie die

IP-Adresse und die Verbin-
dung und schauen Sie auf der

Geratewebseite nach dem
Registrierungsstatus geman

Abschnitt 6.9.

Blinkt die APP-LED
3x mit jeweils zwei
Sekunden Pause?

Ein oder mehrere Lam-

Blinkt die APP-LED pen sind nicht in der
5x mit jeweils zwei Philips Hue Bridge er-
Sekunden Pause? reichbar.
Das Gerat ist nicht im Bitte prifen Sie die Netzwerkverkabelung
Netzwerk sichtbar? und die Parametrierung der Geréate-IP in der

ETS gemaR Abschnitt 5.3.

Bitte priifen Sie den Verbindungsstatus auf
der Device Status Webseite des Gerétes ge-
Die Hue_Lampen kon- maf Abschnitt 6.7.2.
nen nicht tber KNX ge- Sie setzen in Ihrem System eine Hue Lux
steuert werden? ein und verwenden nicht die Applikations-
Software Version 3.0. Mit friheren Versio-
nen kdnnen keine Systeme betrieben wer-
den, die eine Hue Lux enthalten.

Falls keiner der obigen Anséatze sowie das Kapitel 8 eine Losung erbringen, so laden Sie bitte — falls
moglich — die Logdateien von dem Geréat und senden diese zusammen mit einer mdglichst detaillierten
Fehlerbeschreibung an support@ise.de.
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Lizenz-Vertrag ise smart connect KNX Hue-Software

Im Folgenden sind die Vertragsbedingungen fiir die Benutzung der Software durch Sie als dem ,Li-
zenznehmer" aufgefuhrt.

Durch Annahme dieser Vereinbarung und durch die Installation der ise smart connect KNX Hue-Soft-
ware oder der Ingebrauchnahme des ise smart connect KNX Hue schliel3en Sie einen Vertrag mit der
Firma ise Individuelle Software und Elektronik GmbH, und erkléaren sich an die Bestimmungen dieses
Vertrages gebunden.

10.1 Definitionen

Lizenzgeber: ise Individuelle Software und Elektronik GmbH, Oldenburg, Osterstral3e 15, Deutschland
Lizenznehmer: Der rechtmé&Rige Empféanger der ise smart connect KNX Hue-Software

Firmware: Software, die auf der ise smart connect KNX Hue-Hardware eingebettet ist und zum Betrieb
des ise smart connect KNX Hue dient.

ise smart connect KNX Hue-Software: Als ise smart connect KNX Hue-Software wird die gesamte
Software inklusive der Betriebsdaten bezeichnet, die fir das Produkt ise smart connect KNX Hue zur
Verfiigung gestellt wird. Dies sind insbesondere die Firmware und die Produktdatenbank.

10.2 Vertragsgegenstand

Gegenstand dieses Vertrages ist die auf Datentréager oder durch Download bereitgestellt ise smart
connect KNX Hue-Software, sowie die zugehotrige Dokumentation in schriftlicher oder elektronischer
Form.

10.3 Rechte zur Nutzung der ise smart connect KNX Hue-Software

Der Lizenzgeber raumt dem Lizenznehmer das nichtausschlieRliche, zeitlich unbegrenzte und nicht
Ubertragbare Recht ein, die ise smart connect KNX Hue-Software gemaf? den nachstehenden Bedin-
gungen fir die in der glltigen Fassung der Dokumentation (die in gedruckter Form oder aber auch als
Onlinehilfe bzw. Onlinedokumentation zur Verfligung gestellt wird) genannten Zwecke und Anwen-
dungsbereiche zu nutzen.

Der Lizenznehmer verpflichtet sich sicherzustellen, dass jeder, der das Programm nutzt, dies nur im
Rahmen dieser Lizenzvereinbarung durchfihrt und diese Lizenzvereinbarung einhalt.

10.4 Beschrankung der Nutzungsrechte
10.4.1 Kopieren, Bearbeiten oder Ubertragen

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt die ise smart connect KNX Hue-Software ganz oder auszugs-
weise in anderer Weise als hierin beschrieben zu nutzen, zu kopieren, zu bearbeiten oder zu tbertra-
gen. Davon ausgenommen ist eine (1) Kopie, die vom Lizenznehmer ausschlie3lich fir Archivierungs-
und Sicherungszwecke angefertigt wird.

10.4.2 Reverse-Engineering oder Umwandelungstechniken

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt Reverse-Engineering Techniken auf die ise smart connect KNX
Hue-Software anzuwenden oder die ise smart connect KNX Hue-Software in eine andere Form umzu-
wandeln. Zu solchen Techniken gehort insbesondere das Disassemblieren (Umwandlung binar kodier-
ter Maschinenbefehle eines ausfiihrbaren Programmes in eine fiir Menschen lesbarere Assemblerspra-
che) oder Dekompilieren (Umwandlung binar kodierter Maschinenbefehle oder Assemblerbefehle in
Quellcode in Form von Hochsprachenbefehlen).

10.4.3 Die Firmware und Hardware

Die Firmware darf nur auf der vom Lizenzgeber freigegebenen Hardware (ise smart connect KNX Hue)
installiert und genutzt werden.

10.4.4 Weitergabe an Dritte

Die ise smart connect KNX Hue-Software darf nicht an Dritte weitergegeben werden oder Dritten zu-
ganglich gemacht werden.
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10.4.5 Vermieten, Verleasen oder Unterlizenzen

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, die ise smart connect KNX Hue-Software zu vermieten, zu ver-
leasen oder Unterlizenzen an dem Programm zu erteilen.

10.4.6 Software-Erstellung

Der Lizenznehmer bendtigt eine schriftiche Genehmigung des Lizenzgebers, um Software zu erstellen
und zu vertreiben, die von der ise smart connect KNX Hue-Software abgeleitet ist.

10.4.7 Die Mechanismen des Lizenzmanagements und des Kopierschutzes

Die Mechanismen des Lizenzmanagements und des Kopierschutzes der ise smart connect KNX Hue-
Software dirfen nicht analysiert, nicht publiziert, nicht umgangen und nicht auf3er Funktion gesetzt wer-
den.

10.5 Eigentum, Geheimhaltung
10.5.1 Dokumentation

Die ise smart connect KNX Hue-Software und die Dokumentation (die in gedruckter Form oder aber
auch als Onlinehilfe bzw. Onlinedokumentation zur Verfigung gestellt wird) sind Geschaftsgeheimnisse
des Lizenzgebers und/oder Gegenstand von Copyright und/oder anderen Rechten und gehéren auch
weiterhin dem Lizenzgeber. Der Lizenznehmer wird diese Rechte beachten.

10.5.2 Weitergabe an Dritte

Weder die Software, noch die Datensicherungskopie, noch die Dokumentation (die in gedruckter Form
oder aber auch als Onlinehilfe bzw. Onlinedokumentation zur Verfligung gestellt wird) dirfen zu irgend-
einem Zeitpunkt - ganz oder in Teilen, entgeltlich oder unentgeltlich - an Dritte weitergegeben werden.

10.6 Anderungen, Nachlieferungen

Die ise smart connect KNX Hue-Software und die Dokumentation (die in gedruckter Form oder aber
auch als Onlinehilfe bzw. Onlinedokumentation zur Verfigung gestellt wird) unterliegen eventuell Ande-
rungen durch den Lizenzgeber.

10.7 Gewahrleistung

Die ise smart connect KNX Hue-Software wird zusammen mit der Software von Dritten ausgeliefert,
die, wie in Kapitel 11 — Open Source Software beschrieben, auf der Geratewebseite aufgelistet ist. Flr
die Software Dritter wird keinerlei Gewahrleistung tibernommen.

10.7.1 Software und Dokumentation

Die ise smart connect KNX Hue-Software und die Dokumentation (die in gedruckter Form oder aber
auch als Onlinehilfe bzw. Onlinedokumentation zur Verfigung gestellt wird) werden dem Lizenznehmer
in der jeweils giltigen Fassung zur Verfigung gestellt. Die Gewahrleistungszeit fur die ise smart
connect KNX Hue-Software betragt 24 Monate. Wahrend dieser Zeit leistet der Lizenzgeber wie folgt
Gewabhr:

e Die Software ist bei Ubergabe frei von Material- und Herstellungsfehlern.

o Die Software arbeitet gemalR der ihrer beigefiigten Dokumentation in der jeweils gtiltigen Fas-

sung.
¢ Die Software ist auf den vom Lizenzgeber genannten Computer-Stationen ablauffahig.

Die Erfullung der Gewahrleistung erfolgt durch Ersatzlieferung.

10.7.2 Gewahrleistungsbeschrankung

Im Ubrigen wird fiir die Fehlerfreiheit der ise smart connect KNX Hue-Software und ihrer Datenstruktu-
ren keine Gewabhrleistung tbernommen. Die Gewahrleistung erstreckt sich auch nicht auf Mangel, die
auf unsachgemalle Behandlung oder andere Ursachen aulRerhalb des Einflussbereiches des Lizenzge-
bers zurlickzufihren sind. Weitere Gewahrleistungsanspriiche sind ausgeschlossen.
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10.8 Haftung

Der Lizenzgeber ist nicht haftbar fir Schaden aus entgangenem Gewinn, aus Verlust von Daten oder
aus anderem finanziellen Verlust, die im Rahmen der Benutzung der ise smart connect KNX Hue-Soft-
ware entstehen, selbst wenn der Lizenzgeber von der Mdglichkeit eines solchen Schadens Kenntnis
hat.

Diese Haftungsbeschrankung gilt fiir alle Schadensersatzanspriiche des Lizenznehmers, gleich aus
welchem Rechtsgrund. Auf jeden Fall ist die Haftung auf den Kaufpreis des Produkts beschrankt.

Der Haftungsausschluss gilt nicht flr Schaden, die durch Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit vom Li-
zenzgeber verursacht wurden. Unberuhrt bleiben weiterhin Anspriche, die sich auf den gesetzlichen
Vorschriften zur Produkthaftung beruhen.

10.9 Anwendbares Recht

Dieser Vertrag unterliegt dem Recht der Bundesrepublik Deutschland.
Gerichtsstand ist Oldenburg.

10.10 Beendigung

Dieser Vertrag und die darin gewéahrten Rechte enden, wenn der Lizenznehmer eine oder mehrere
Bestimmungen dieses Vertrages nicht erflllt oder diesen Vertrag schriftlich kiindigt. Die Gbergebene
ise smart connect KNX Hue-Software und die Dokumentation (die in gedruckter Form oder aber auch
als Onlinehilfe bzw. Onlinedokumentation zur Verfiigung gestellt wird) einschliellich aller Kopien sind
in diesem Falle unverziglich und unaufgefordert vollstandig zurlickzugeben. Ein Anspruch auf Rucker-
stattung des bezahlten Preises ist in diesem Falle ausgeschlossen.

Mit Beendigung des Vertrages erlischt die Lizenz zur Nutzung der ise smart connect KNX Hue-Soft-
ware. Das Produkt ise smart connect KNX Hue muss in diesem Fall aul3er Betrieb genommen werden.
Eine weitere Nutzung des ise smart connect KNX Hue ohne Lizenz ist ausgeschlossen.

Die Inbetriebnahme-Software und die Visualisierungs-Software muss deinstalliert und alle Kopien ver-
nichtet oder an den Lizenzgeber zurlickgegeben werden.

10.11 Nebenabreden und Vertragsadnderungen
Nebenabreden und Vertragsanderungen bedurfen zu ihrer Gultigkeit der Schriftform.
10.12 Ausnahme

Alle Rechte die nicht ausdriicklich in diesem Vertrag erwahnt werden, sind vorbehalten.
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Open Source Software

Dieses Produkt verwendet Software aus dritten Quellen, die im Rahmen der GNU General Public Li-
cense (GPL), bzw. Lesser GNU General Public License LGPL verwendet werden, sowie im Rahmen
der Berkeley Software Distribution (BSD) und der MIT Lizenz.

Die in diesem Produkt verwendeten Software-Pakete, die in den genannten Rahmen lizenziert sind,
werden auf der Gerate Webseite dieses Produktes unter System / Lizenzen aufgefiihrt und beschrie-
ben.

Die Lizenztexte der GPL und LGPL sind Uber die folgende Web-Seite verfligbar: http://www.gnu.org/li-
censes/licenses.html

Der Quellcode fur die Open Source-Software kann tber die E-Mail-Adresse support@ise.de bezogen
werden.

Dieses Angebot ist fiir 3 Jahre nach Auslauf des Service fir dieses Produkt giltig.
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